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内容概要

技法的创新和实践，始终离不开准确传达信息的基本设计要求，以及与受众积极互动的特质。
设计本身肩负着人类创造最佳生活方式、状态和社会价值的使命与责任。
如果说设计理念是设计环节中最重要的部分，那么对设计技法的研究也是在其理念支配下的重要因素
，因此，脱离设计目标的技法其存在价值都将可能表现出与设计本质相背离的倾向。
由于各种原因，传统设计教育存在着重技法、轻理念的现象，而在时代进步的今天又出现了重创意、
轻技法的问题，其所带来的种种弊端，已引起设计界和设计教育界的关注和思考。
 本书是由合肥工业大学出版社组织编写的艺术设计表现技法教材，就是通过对教材的创新，特别是对
设计技法理念的创新，来促进设计艺术学的健康发展，这种有益的尝试，必然对设计艺术的教育与实
践产生积极的作用与影响。
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