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内容概要

　　《C语言与程序设计》以程序设计为主线，以编程任务为驱动，通过具体案例或问题引入教学内
容，重点讲解程序设计思想和方法。
同时，将知识分散并逐步细化和加深，有利于学生接受和理解，通过必要的提示和简单总结帮助对核
心知识的掌握。
《C语言与程序设计》共分14章，其中第1～7章是基本知识和基本编程，包括数据类型、运算符、程
序结构和数组等。
第10～13章，重点介绍了指针、结构体、文件和函数的组织（递归函数）等。
C、C++和Java程序设计语言一脉相承，为了使学生在后续学习中更好地理解面向对象程序设计，在
第14章中我们对面向对象、C++和Java做了介绍。
　　《C语言与程序设计》可作为大专院校（高职）和计算机培训等教学用书，也可作为C语言自学用
书。
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书籍目录
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章节摘录

　　第1章 序言　　1.3 程序设计与算法　　一个程序应包括以下两个方面内容：　　（1）对数据的
描述。
在程序中要指定数据的类型和数据的组织形式，即数据结构。
　　（2）对操作的描述。
即操作步骤，也就是算法。
　　数据是操作的对象，操作的目的是对数据进行加工处理，以得到期望的结果。
作为程序设计人员，必须认真考虑和设计数据结构和操作步骤。
著名的瑞士计算机科学家Niklaus Wirth提出了一个公式：程序=数据结构+算法。
　　广义地讲算法是解决问题的逻辑步骤，是对特定问题求解步骤的一种描述。
简单地说，任何解决问题的过程都是由一定的步骤组成的，把解决问题的确定方法和有限步骤称为算
法。
只有通过算法能够描述出来的问题，才能够通过计算机求解。
对同一个问题，可以有不同的解题方法和步骤，也就有不同的算法。
　　计算机算法：是用程序解决问题的逻辑步骤，是指令的有限序列。
　　1．算法的基本特征　　算法是一个有穷规则的集合，这些规则确定了解决某类问题的一个运算
序列。
对于该类问题的任何初始输入值，它都能机械地一步一步地执行计算，经过有限步骤后终止计算并产
生输出结果。
归纳起来，算法具有以下基本特征：　　（1）有穷性：一个算法应包含有限的操作步骤而不能是无
限的。
　　（2）确定性：算法中每一个步骤应当是确定的，而不能是含糊、模棱两可的。
　　（3）有效性：算法中每一个步骤应当能有效地执行，并得到确定的结果。
　　（4）输入：有零个或多个数据的输入。
　　（5）输出：有一个或多个数据的输出。
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