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内容概要

本书全面介绍了Director多媒体创作过程中用到的各种知识以及技术，分为基础篇和进阶篇。
基础篇部分由浅入深地介绍了Director的界面及各种工具的使用，以及各种参数的意义及设置，对音频
和视频的控制与应用进行了详细的介绍，带领读者进行了简单的多媒体创作；进阶篇部分主要介绍
了Direc．tor强大的Lin90脚本语言的使用、基于互联网作品的开发技术、与flash动画整合和XML数据文
件的读取等，最后介绍了作品的发布以及多媒体项目的组织与管理，并带领大家一起完成一部多媒体
作品。
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章节摘录

　　第1章　关于AdobeDirector11.5　　1.1 Director——多媒体创作的首选工具　　Director是功能非常
全面的多媒体创作软件，是公认的专业多媒体创作工具中的旗舰。
它一直致力于为用户提供强大易用的多媒体创作环境。
因其所见即所得、易于上手、功能强大、极具开放性等优点，深受广大多媒体专业开发人员的青睐，
是你多媒体创作之旅的首选工具。
　　1.1.1 Adobe Director 11.5探索丰富多媒体创作中的新视野　　最新版本的Adobe Director 11.5（如图l
—1所示）和AdobeShockwave Player（如图l—2所示）可帮助你为Web、Mac和win—dows桌面、DVD
和CD创建与发布引人人胜的交互游戏、演示、原型、仿真和电子化学习课程。
几乎集成了所有主流文件格式（包括使用Adobe Flash软件和原生3D内容创建的视频），为你的创造力
获取最大的回报。
　　（1）Adobe Director 11.5　　据Adobe公司统计，数以亿计的网络用户安装了Adobe Shock—wave
Player，在全世界已经形成了庞大而成熟的市场。
这足见Ad0—be Director 11.5和Adobe Shockwave Player的生命力有多么强劲。
有谁又舍得放弃如此庞大的客户群呢?用户安装了Adobe Shock.wave Player，即可显示由Director创建
的Web内容，就可观看到炫酷的3D模拟、交互式产品演示等最具表现力的高性能多媒体作品。
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