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内容概要

在网络迅速发展的今天，网络已成为人们之间进行交流的一种手段，人们对网页的要求也越来越高，
所以，广大网页设计师和“闪客”迫切需要掌握制作动态交互网页的方法。
笔者根据多年的动画制作和教学经验，并结合中文版Flash MX的新特性，精心策划，编写了本书。
本书分为“基础知识篇”和“实例应用篇”两大篇：第一篇全面系统地介绍了中文版Flash MX的基本
知识、矢量图形以及文本对象的创建与编辑、元件和实例、层和帧、初级动画制作、ActionScript的使
用、交互动画制作以及动画的输出与发布等，其中穿插了丰富的实例，使读者在实践中掌握动画制作
的基础知识；第二篇通过12个具有代表性的精彩实例，向读者展示了Flash动画的非凡魅力以及使用中
文版Flash MX制作动画的技巧，引导读者发挥自己的想像力和创造力，制作更多、更精彩的Flash动画
。
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