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内容概要

本书由多位在计算机多媒体领域有着深入研究的专家编写而成。
其中，深入介绍了中文Authorware6.x的各种功能和使用技巧，包括文本、图形与图像应用，对象的显
示与擦除，动画设计，多媒体信息的使用，交互性程序的创建，程序导航控制与作品发布等内容。
此外，在最后一章还专门介绍了最新版本Authorware7.0的新增功能和基本操作方法。
通过本书的学习相信可以激起多媒体制作者的学习兴趣，从而提高多媒体创作能力；同时也能激发有
一定编程经验的Authorware程序员的创作灵感。
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