
第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX 6室内装饰设计实例�>>

图书基本信息

书名：<<3DS MAX 6室内装饰设计实例教程>>

13位ISBN编号：9787810945097

10位ISBN编号：7810945092

出版时间：2004-10

出版时间：汉龙 电子科技大学出版社  (2004-08出版)

作者：汉龙 编

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX 6室内装饰设计实例�>>

前言

3DS MAX是全球销量最大、最受欢迎的三维制作软件之一，它为用户在三维建模、渲染、动画制作等
工作中提供了全套解决方案。
3DS MAX因其强大的三维造型功能和友好的界面，现已成为当今从事装饰设计人员的首选工具。
3DS MAX 6作为其最新版本，其功能更加强大，可大大提高设计者的工作效率和渲染效果的质量。
伴随着电脑硬件（如CPU）性能的迅猛发展，目前个人电脑在三维制作水平上直逼专业图形工作站。
以往由工作站独享的NURBS建模现在也在3DS MAX中出现，设计师可通过它自由创建复杂的曲面
；3DS MAX 6提供了上百种新的光线及镜头特效，充分满足了设计师的需要；3DS MAX 6支持OPENGI
硬件图形加速，既提高了品质又加快了着色速度，这使得3DS MAX 6几乎超过了一般的工作站软件。
如今，人们生活水平不断提高，庞大的房地产行业也日益升温，使得越来越多的人加入到装饰设计这
一行业中，他们希望在尽可能短的时间内制作出精美的装饰效果图作品，本书就能满足这种急切的要
求。
全书共包括10章：第1章讲述了使用3DS MAX 6创建简单模型的方法；第2章讲述了如何使用3DS MAX 6
编辑修改器来修改创建的模型；第3章主要讲述了创建NURBS与高级模型的方法和步骤；第4章讲述了
使用3DS MAX 6创建复合对象的方法和过程；第5章主要介绍了使用3DS MAX 6为对象设置基本材质的
方法；第6章则介绍了设置高级材质的方法；第7章、第8章、第9章和第10章分别通过实例详细讲解了
使用3DS MAX 6制作客厅家具、厨房家具、卧室家具和书房家具的方法和步骤。
本书结构清晰，范例典型，内容丰富，图文并茂，通俗易懂，容量超值，是一部内容实用、系统全面
且具有专业水准的装饰设计图书。
本书从基础到高级、从简单到复杂，介绍了创作实战全过程，全面展示了3DS MAX 6在室内装饰中的
各种应用，使读者可以在较短的时间内掌握全部创建流程和设计技巧。
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内容概要

《3DS MAX6室内装饰设计实例教程》通过实例的形式全面讲解了3DS MAX 6室内装饰设计方面的各种
知识。
《3DS MAX6室内装饰设计实例教程》共包括10章，第1章讲述了使用3DS MAX 6创建简单模型的方法
；第2章讲述了如何使用3DS MAX 6编辑修改器来修改创建的模型；第3章主要讲述了创建NURBS与高
级模型的方法和步骤；第4章讲述了使用3DS MAX 6创建复合对象的方法和过程；第5章主要介绍了使
用3DS MAX 6提供的工具为对象设置基本材质的方法；第6章则介绍了设置高级材质的方法；第7章、
第8章、第9章和第10章分别利用实例详细讲解了使用3DSMAX 6制作客厅家具、厨房家具、卧室家具
和书房家具的方法和步骤。
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章节摘录

插图：

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX 6室内装饰设计实例�>>

编辑推荐

《3DS MAX6室内装饰设计实例教程》：创建模型，编辑修改器，高级建模，创建复合对象，设置基
本材质，设置高级材质，客厅家具，厨房家具，卧室家具，书房家具。
传承卓越精品理念，奉献一流精品图书，倡导“实用为主，精品至上的出版思想。
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