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内容概要

中文版 Flash MX 2004 是 Macromedia 公司推出的矢量动画制作软件，在动画制作领域中得到了广泛的
应用，已成为互联网矢量动画制作的标准。
     本书从中文版 Flash MX 2004 的动画基础讲起，精辟地讲解了 Flash 的图形动画、图像动画、文本动
画、元件与实例、图层动画、基本动画、交互动画、高级动画、音效/视频动画以及动画的测试、发布
与导出等知识。
     本书采用基本操作与任务驱动相结合的方式进行了精细的讲解，可作为从事网页动画制作和网页设
计的用户的自学教程，也可作为大专院校以及相关领域培训班师生的教学和自学用书。
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