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内容概要

《足球机器人理论与实践》从具体应用实践出发，在简介仿真足球机器人比赛发展概况和所涉及的人
工智能理论与技术的基础上，较详细地介绍了FIRA仿真、Robo Cup仿真机器人足球比赛策略和动作的
设计与实现方法，以及半自主仿真足球机器人比赛及其控制系统.并对足球机器人视觉和驱动所涉及的
理论与技术也进行了较详细的介绍。
最后，给出了国内外各项机器人足球比赛的比赛规则，供读者参考。

《足球机器人理论与实践》内容新颖、适用，文字叙述通俗、易懂。
既可作为各类高校组织学生参与科技创新活动开设“机器人制作与实践”课程的教材使用，也可供广
大机器人业余爱好者自学参考。
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章节摘录

版权页：插图：与计算机象棋相比，机器人足球项目将研究对象从过去的单智能体发展到分布式多智
能体系统，将静态研究环境发展到动态环境，并将非实时知识处理方式发展到实时知识处理方式。
因此可以说，机器人足球项目是继计算机象棋后出现的人工智能的新的里程碑，它的研究将人工智能
技术推进到新的阶段。
随着人工智能技术的不断发展，其研究对象正在从单种智能（人类智能）向多种智能（人工生命）、
从单层智能向多层智能（联结主义、符号主义、行为主义对应人工智能研究的不同层次）、从单体智
能向多体智能转变，而机器人足球技术的研究又恰恰符合了这种转变的趋势。
机器人足球项目的深入开展，带动了其他各方面智能技术的推广，例如：（1）产业应用：将机器人
足球项目所包含的各种硬件和软件技术具体应用到产业，用以改造旧的传统企业技术或开发新型高技
术产品。
（2）军事应用：将机器人足球项目所包含的多智能技术及战略、战术具体应用到机器人部队的协同
作战或救灾机器人部队的协同救护系统上。
（3）教育应用：将机器人足球项目所包含的具有趣味性和观赏性的人工智能技术具体应用到教学之
中，使其各种工具与手段智能化，促进教育改革。
此外，在自动控制、智能交通、信息处理、系统分析与集成等技术领域也有着广阔的发展前景。
在第15届国际人工智能联合大会上，来自美、日、瑞典的9位国际著名和知名学者联合发表重要论文，
系统阐述了机器人足球项目研究的意义、目标、阶段设想、近期主要内容和评价原则。
至此，机器人足球项目被正式设立为国际人工智能新的挑战问题。
在过去的50年中，人工智能研究的主要问题是“单主体静态可预测环境中的问题求解”，其标准问题
是计算机国际象棋人－机对抗赛；未来50年中，人工智能的主要问题是“多主体动态不可预测环境中
的问题求解”，其标准问题是机器人足球项目的机－机对抗赛和人－机对抗赛。
从科学研究的观点看，无论是现实世界中的智能机器人或机器人团队（如家用机器人和军用机器人团
队等），还是网络空间中的软件自主体（如用于网络计算和电子商务的各种自主软件以及它们组成的
“联盟”），都可以抽象为具有自主性、社会性、反应性和能动性的“自主体”（agents）。
由这些自主体以及相关的人构成的多主体系统MAS，是未来物理和信息世界的一个缩影。
其基本问题是自主体（包括人）之间的协调与发展，主要研究内容包括自主体设计、多主体系统体系
结构、自主体协商与合作、自动推理、规划、机器学习与知识获取、认知建模、系统生态和进化等一
系列专题。
这些专题有的是新提出的（如“合作”），有的是过去未能彻底解决并在新的条件下更加复杂化的（
如机器学习）。
这些问题不解决，未来社会所需的一系列关键性技术就无法得到。
上述问题中的大多数都在机器人足球项目中得到了集中的体现。
在这个意义下，将机器人足球项目作为未来人工智能和机器人学的标准问题，是十分恰当和极为明智
的，而这一研究意义之深远重大，也是顺理成章的。
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编辑推荐

《足球机器人理论与实践》是新世纪高等学校计算机系列教材之一。
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