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前言

人类的设计行为是人的市质力量的体现，它随着人的自身的发展而发展，并显示为人的一种智慧和能
力。
这种力量是能动的，变化的，而且是在变化中不断发展，在发展中不断变化的。
人们的这种创造性行为是自觉的，有意味的，是一种机智的、积极的努力。
它可以用任何语言进行阐释，用任何方法进行实践，同时，它又可以不断地进行修正和改良，以臻至
真、至善、至美之境界，这就是我们所说的“设计艺带”——人类物质文明和精神文明的结晶。
设计是一种文化，饱含着人为的、主观的因素和人文思想意识。
人类的文化，说到底就是设计的过程和积淀，因此，人类的文明就是设计的体现。
同时，人类的文化孕育了新的设计，因而，设计也必须为人类文化服务，反映当代人类的观念和意志
，反映人文情怀和人本主义精神。
作为人类为了实现幕种特定的目的而进行的一项创造性活动，作为人类赖以生存和发展的最基市的行
为，设计从它诞生之日起，即负有反映社会的物质文明和精神文化的多方面内涵的功能，并随着时代
的进程和社会的演变，其内涵不断地扩展和丰富。
设计渗透于人们的生活，显示着时代的物质生产和科学技带的水准，并在社会意识形态领域发生影响
。
它与社会的政治、经济、文化、艺术等方面有着千丝万缕的联系，从而成为一种文化现象反映着文明
的进程和状况。
可以认为：从一个特定时代的设计发展｝l犬况，就能够看出这一时代的文明程度。
今日之设计，是人类生活方式和生存观念的设计，而不是一种简单的造物活动。
设计不仅是为了当下的人类生活，更重要的是为了人类的末来，为了人类更合理的生活和为此而拥有
更和谐的环境⋯⋯时代赋予设计以更为丰富的内涵和更加深刻的意义，从根本上来说，设计的终极目
标就是让我们的世界更台情台理，让人类和所有的生灵，以及自然环境之间的关系进一步和谐，不断
促进人类生活方式的改良，优化人们的生活环境，进而将人们的生活状态带入极度台理与完善的境界
。
因此，设计作为创造人类新生活，推进社会时尚文化发展的重要手段，愈来愈显现出其强势的而且是
无以替代的价值。
随着全球经济一体化的进程，我国经济也步入了～个高速发展时期。
当下，在我们这个世界上，还没有哪一个国家和地区，在设计和设计教育上有如此迅猛的发展速度和
这般宏大的发展规模，中国设计事业进入了空前繁盛的阶段。
对于一个人口众多的国家，对于一个具有五千年辉煌文明史的国度，现代设计事业的大力发展，无疑
将产生不可估量的效应。
然而，方兴末艾的中国现代设计，在大力发展的同时也出现了诸多问题和不良倾向。
不尽如人意的设计，甚至是劣质的设计时有面世。
背弃优秀的市土传统文化精神，盲目地追捧西方设计风格；拒绝简约、平实和功能明确的设计，追求
极度豪华、奢侈的装饰之风：忽视广大民众和弱势群体的需求，强调精英主义的设计；缺乏绿色设计
理忿和环境保护意识，破坏生态平衡，不利于口j持续性发展的设计：丧失设计伦理和社会责任，校端
商业主义的设计大行其道。
在此情形下，我们的设计实践、设计教育和设计研究如何解决这些现实问题，如何摆正设计的发展方
向，如何设计中国的末来，当是我们每一个设计教育和理论工作者关注和思考的问题，也是我们进行
设计教育和研究的重要课题。
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内容概要

《动画概论》是高等院校动画专业所设置的基础课程，依据该课程设置所编写的本教材，通过对动画
的概念与艺术特征、基本技法以及行业状况等方面的概要论述，旨在引导入门学生，结合实际对动画
从感性进入到理性认识，从而在全面了解动画的基础上，为积极自主地学习后续各门动画专业课程打
下基础。
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书籍目录

第一章  动画综述  第一节  动画及其概念的界定  第二节  动画的起源与诞生  第三节  动画的进步与发展
第二章  动画的原理与技术的演变  第一节  动画的原理  第二节  动画技术的演变第三章  动画的类别与
应用  第一节  动画的类别  第二节  动画的功能与应用第四章  动物的属性与动画艺术  第一节  动画的属
性  第二节  动画艺术第五章  世界动画概览  第一节  外国动画  第二节  中国动画第六章  动画基本画法与
制作技术  第一节  动画基本画法  第二节  动画制作技术第七章  动画美术设计与镜头画面的构建  第一
节  动画中的美术设计  第二节  动画镜头画面的构建第八章  动画创作与制作流程  第一节  动画创作  第
二节  动画制作流程第九章  动画编制的分工与动画专业人才  第一节  动画编制的分工与职责  第二节  
动画专业人才
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章节摘录

第二节  动画技术的演变动画从距今两三万年前旧石器时代壁画中的“原始意象动画”，以及古代埃
及绘画、希腊古陶瓶到中国的陶器舞蹈纹盆和走马灯的创造，虽然使得人类对动态画面效果的追求在
一定程度上得到了实现，但真正能够“赋予静止图画以生命”的现代动画技术，是直至近百年科技进
步才得以形成的。
由于动画建立在科学技术基础上的特性，因而每当相关科技的进步，都会给动画的实现与技术带来发
展与提高。
动画是建立在现代科学技术基础上的新兴的艺术形式，动画中的形象在屏幕活动起来，才具有电影的
特征和功能，而要使静止的造型转化为活动影像，必须借助多种技术并通过一系列的工艺制作才能形
成它独具的视觉效果。
离开了技术的支撑、相关的设备和相应的制作工艺，动画就不复存在。
为了更清楚地了解动画，本节将在上一章追溯动画的起源、发展和前面所述的动画原理基础上，从技
术的层面进行简要地分析，以回顾动画所经过的技术演变历程和动画技术发展的趋向。
  一、动画的技术演变  （一）动态图画的意识与表现  如图所示，画有多条腿的野猪和奔马（图2一13
），反映了远古时期人类试图在图画中表现动态的意识，也是人们对“运动”概念的最初理解和表现
的技法。
这种把动物在活动过程中不同时间发生的动作及其各个连续阶段，通过一幅画面同时呈现在眼前表现
运动过程的意识和现象，是当时人们在处于缺乏技术手段的情况下，试图通过图画画出动作的方法，
这种原始的“意象动画”，表明了人们探索运用图画表现运动的萌芽和最初阶段。
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