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前言

　　当前，我国的高职艺术设计教育正处于蓬勃发展阶段，也正处于总结经验、更新观念、锐意改革
、形成具有中国特色的高职艺术设计教育体系的关键时期。
高职艺术设计教育体系形成的关键在于工学结合人才培养模式的构建，人才培养模式的实现和教学质
量的提高关键在于课程改革与创新，而课程改革的关键又在于教材的建设与创新。
所以，相关的高职院校都十分重视艺术设计专业教材的建设。
　　目前的高职艺术设计类专业教材体系庞杂，品种繁多，其中虽有一些较高质量的教材。
但冷静观之，也存在不少的问题：　　一方面，艺术设计专业教市才缺乏细分，高职教育与普通本科
专业教材共用，抹杀了高职技能型教育与普通本科学科型教育的本质区别，艺术设计专业教材似乎成
了“万能教材”。
　　另一方面，不少高职艺术设计类专业教材却又存在着明显的“四个脱节”：　　一是教材体系与
高职类型特征的脱节。
高职教育的市质特征在于其职业性、实践性、开放性，工学结合是高职人才培养的根本途径，但在很
多离职艺术设计专业教材中很难看到这种典型特征的充分体现。
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内容概要

网页艺术设计具有技术与艺术的结合性，伴随着网页技术与媒体艺术的发展而发展，也是平面设计在
网络世界的延伸。
本书对高级网页艺术设计作了详细的介绍。
全书共分二十一章，内容包括：Dreamweaver CS3基础；Fireworks基础；软件综合运用实战分析；网页
艺术设计基础；网页艺术设计的色彩艺术设计等。
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章节摘录

　　第1章　高级网页艺术设计概论　　1.1 Internet概述　　1.1.1　Internet（国际互联网络）的概念　
　Internet且Il国际计算机互联网，又叫国际计算机信息资源网、因特网、网际网，这个网络是由分布
在世界各地的数万个小的计算机网络通过TCP/IP联，并且彼此相互通信的一个大型计算机网络。
世界各地的人们可以自由地通过网络来共享和使用Internet上所提供的信息资源，如浏览网页、下载音
乐和电影、视频聊天等。
　　1.1.2　Internet的发展　　Internet的前身是美国的ARPAnet，该网是全世界第一个较完善的分布式
跨国分组交换网。
　　20世纪70年代，美国国防部高级计划研究局（Advanced Research Program Agency）开始建立一个试
验性的网络来支持它的国防研究，称为ARPAnet。
ARPAnet的设计要求是要在发送信息时将信息分成最小单元，即将它的数据进行IP分组，这个分组有
正确的地址，通信计算机负责确定传输是否完成，这就是Internet的雏形。
后来在ARPAnet网的基础上发展了互联网络通信协议的一些最基本的概念。
　　80年代初期，TCP/IP诞生了。
它是一种通信协议，TCP及IP的中文意义分别是传输控制协议和网间网协议。
1983年当T CP/IP成为ARPAnet上的标准通信协议时，人们才认为是真正的Internet出现。
随着TCP/IP协议的标准化，ARPAnet的规模不断扩大。
1982年，ARPAnet与MILNET等网络合并而成为Internet早期的主干网。
　　80年代后期，ARPAnet解散。
与此同时，美国国家自然科学基金会在美国政府的资助下建立了一个连接五个服务器节点的网络
叫NFSnet，它的主要目的就是使用这些计算机和别的科研单位分享研究成果，围绕这个骨干网络随后
又发展了一系列新的网络，它们通过骨干网节点相互传递信息。
1990年，它全面取代ARPAnet，成为Internet当时的主干网。
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