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内容概要

　　《新华人文论丛》是安徽新华学院人文艺术学院编辑出版的人文社会科学丛书，一年一辑，刊登
本校专职、专聘教师和海内外广大学者高水平研究成果。
本《论丛》坚持辩证唯物主义和历史唯物主义，贯彻“百花齐放、百家争鸣”方针，“观乎人文，以
化成天下”。
倡导理论创新，面向学术前沿和高等学校文科教学科研中的最新问题，注重现实性、前瞻性和批判精
神，提倡朴素、严谨、明快的文风，反对新潮八股。
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章节摘录

　　马丁·海德格尔曾将现代社会喻为“世界图像时代”：“从本质上看来，世界图像并非意指一幅
关于世界的图像，而是世界被把我为图像了⋯⋯世界图像并非从一个以前的中世纪的世界图像演变为
一个现代的世界图像；而不如说，根本上世界成为图像，这样一回事情标志着现代之本质。
”海德格尔的话可谓一针见血地点明了“仿真”的本质：整个世界被“把握为图像”，其结果就是“
虚拟现实”的泛滥。
　　“虚拟现实”是一个由电脑硬件和软件模拟的、亦真亦幻的系统空间。
“‘虚拟现实’是一种基于可计算信息的沉浸式交互环境，具体地说，就是采用以计算机技术为核心
的现代高科技生成逼真的视觉、听觉、触觉一体化的特定范围的虚拟环境，体验者借助必要的设备以
自然的方式与虚拟环境中的对象进行交互作用、相互影响，从而产生亲临等同真实环境的感受和体验
”；它是“一种三维的立体体验，一个‘用户’通过头部装置的演示、数据手套或身体组件（含有视
觉纤维的电缆）的帮助，体验与使用者的移动产生回应的模拟世界”。
“虚拟现实”是高度发达的计算机技术的结晶，包括图像处理、模式识别、网络技术、并行处理、人
工智能等高新技术。
最早提出“虚拟现实”一词的人是美国VPL公司的创始人之一杰伦·拉尼尔。
真正对虚拟现实作了详细的理论阐述的是鲍德里亚。
他把“虚拟现实”与海德格尔的“世界图像时代”结合起来，论述了消费社会的“超真实”特征。
美国现代媒体理论家迈克尔·海姆也指出，“虚拟实在中的虚拟这个词所指是一种不是正式的、真正
的实在。
当我们把网络空间称为虚拟空间时，我们的意思是说这不是一种十分真实的空间，而是某种与真实的
硬件空间相对比而存在的东西，但其运作则好像是真实空间似的”。
　　虚拟现实借助技术来营造一个仿真世界，人类的所有感官体验都能够通过虚拟现实的信号模拟和
现场“沉浸”来实现，就像好莱坞电影《黑客帝国》主人公尼奥穿越的“母体”一样，电脑数据库完
全复制了人类的感知系统。
电影中，在“核大战”中幸存下来的人类，只能依靠“母体”创造的“仿真”环境实现对往昔岁月的
怀旧，历史在影像序列中消失殆尽。
　　数字影视、互联网、远程交互和计算机仿真构成了当代大众文化表意的重要阵地。
大众文化制造的“仿真”影像，其终极目标乃是教唆和吸引大众去感知“虚拟现实”，其结果是一切
都不再真实。
《黑客帝国》中有句著名的台词：“欢迎来到真实的荒漠！
”“真实的荒漠”就是现实和虚拟最后的边界，影像的幽灵游荡在大众“似曾相识”的经验现实中。
“沉浸”感很强的虚拟现实使得大众的所有经验都被意识形态国家霸权、大众传媒和商业广告包装成
为影像的奇观。
　　在大众文化蓬勃发展的历史中，先是摄影对传统艺术的冲击，其次是电影对报纸杂志的侵蚀，后
来是商业电视的勃兴，占据了电影的视觉领域。
如今，无处不在的互联网凭借无形无相的“比特流”完全操纵了大众文化。
 　　⋯⋯
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