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内容概要

本书在强调图案设计的重点部分内容的同时，对图案设计中的平面构成和色彩构成方面也做了一些适
当的论述。
另外，在创意和装饰变化方面加了一些实例说明，在图片内容安排上也丰富了一些。
它们的来源大致分为代表性较强的中外传统历史图案，包括了民间美术等方面内容，近、现代相关代
表性的美术作品等。
但更多的图片内容是著者们多年教学实践中保留下来的较为满意的一部分东华大学同学图案作业练习
，其中绝大多数图案为手工绘制的，少量则是以电脑设计而成。
    本书从历史源头部分讲起，系统地从概念理解上来分析什么是图案及运用范围，它的特点和学习它
的目的是什么，它与其他艺术及设计门类的关系怎样，并且还要求在素材来源上要打破单一的写生模
式，以及在创意思路、表现技法、变化方法上更要拓展形式、丰富内容。
另外在图案用色、画面构图上也要求用心推敲。
只有提高眼界、开阔思路后，才能有大胆的探索创新，紧跟时代去追求完美的艺术境界。
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　　3.添加法　　　4.适合造型法　　　5.打散构成法　　　6.运动与透视法　　　7.其他相关方法　
　(二)连续式纹样的变化方法　　　1.二方连续　　　2.四方连续第九章　图案设计作品赏析
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