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内容概要

本教材采用理论与实际相结合的方式，既讲述传统和现代理论，又介绍最新开发应用技术，以达到学
以致用的目的。
     全书共分8章：第1章介绍操作系统的定义、功能、特征、发展历程和分类；第2章介绍了Windows操
作系统的特点和发展情况，并讲述了应用程序接口(API)的使用方法；第3章介绍了操作系统的用户界
面，并分析了Windows操作系统的界面情况；第4章讲述了操作系统的体系结构，重点分析了Windows
操作系统的体系结构；第5章介绍了进程与处理机管理；第6章介绍了存储管理的基本原理，并讲述
了Windows中存储管理的基本思路；第7章讲述了文件系统的管理方法，分析了Windows操作系统中文
件管理思路；第8章是设备管理，介绍了设备管理的一般性方法，并讲述了Windows操作系统中管理设
备的方法。
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章节摘录

插图：一个系统中内存容量是有限的，不能随意扩充其大小。
然而，用户程序对内存的需求越来越大，很难完全满足用户的要求。
这样就出现各用户对内存“求大于供”的局面。
物理上按需扩充内存的办法往往并不妥当，实际上是采取逻辑扩充内存的办法，这就是虚拟存储技术
。
简单来说，就是把一个程序当前正在使用的部分（不是全体）放在内存，而其余部分放在磁盘上。
在这种“程序部分装入内存”的情况下，就启动并执行它。
以后根据程序执行时的要求和内存当时使用的情况，随机地将所需部分调入内存；必要时还要把已分
出去的内存回收，供其它程序使用（即内存置换）。
2.处理机管理功能计算机系统中最重要的资源是CPU，对它管理的优劣直接影响整个系统的性能。
操作系统中有两个重要概念，即作业和进程。
用户的计算任务称为作业。
简要地说，进程（Process）是指程序的一次执行过程。
从传统意义上讲，进程是分配资源和在处理机上运行的基本单位。
因而，处理机管理的功能包括：作业和进程调度、进程控制和进程通信。
（1）作业和进程调度一个作业通常经过两级调度才得以在CPU上执行。
首先是作业调度，它把选中的一批作业放人内存，并分配其它必要资源，为这些作业建立相应的进程
。
然后进程调度按一定的算法从就绪进程中选出一个合适进程，使之在CPU上运行。
（2）进程控制进程是系统中活动的实体。
进程控制包括创建进程、撤消进程、封锁进程、唤醒进程等。
（3）进程通信多个进程在活动过程中彼此间会发生相互依赖或者相互制约的关系。
为保证系统中所有进程都能正常活动，就必须设置进程同步机制，它分为同步方式和互斥方式。
相互合作的进程之间往往需要交换信息，为此，系统要提供通信机制。
3.设备管理功能设备管理的主要功能包括：缓冲区管理、设备分配、设备驱动和设备无关性。
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《新编操作系统实验教程》：卓越经济管理系列实验教材。
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