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前言

　　随着计算机图形技术的发展，艺术的表现形式也越来越多地引入了高科技元素。
传统艺术与现代技术并驾齐驱，使得CG这一新兴的产业在中国逐渐兴盛。
不知不觉间，CG类的电影进入了我们的生活。
正像数码艺术迷们所期望的那样，越来越多的新颖而成熟的CG电影出现在2008年度的银幕上，《汽车
总动员》《冰河世纪2》《×战警3》《超人归来》《疯狂农场》《欢快的大脚》《夏洛特的网》等电
影无一例外都是高端三维动画软件的产物。
　　Avid Softimage／XSI是一款世界最高端的影视动画软件，是所有高级三维艺术家向往的工作平台之
一。
过去几年中，Avid Softimage／XSI一直是国内CG爱好者可望而不可及的动画软件。
　　目前AVid Softimage／XSI拥有了众多的商业用户如中央电视台、西安电影集团、北京电视台、宁
波电视台、光荣软件公司、上海科乐美软件公司、北京水晶石、北京采真堂广告公司等等。
这些单位使用XS制作了许多优秀的电影、卡通片、电视广告、栏目包装和游戏等。
而且在教育领域多年的推广，也使得Avid Softimage／XSI在国内许多知名的专业院校建立起相关动画教
学体系，如中国传媒大学、浙江传媒学院、北京电影学院、北京服装学院、中央美术学院、中国美术
学院、天津美术学院等数十所专业院校，此外还开办了一批Softimage授权培训中心，并推出了一系列
的培训教材和中国Softimage动画认证体系。
　　自2006年开始，北京宇泰信成为Avid Softimage／XSI在中国大陆地区的总代理。
为使我国CG爱好者真正掌握这一高端三维动画软件制作利器，在湖南大学出版社以及中视协等多家
单位的支持下，我们开始整合国内外资源，大力开展Avid相关教育教学普及工作。
此次出版这本书就是我方认证的Avid Softimage／XSI系列教材之一。
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内容概要

　　系统阐述Softimage／XSI的基础知识，包括XSI的基本概念、基础工具和命令、简单多边建模、基
础动画和关键帧、路径动画、动画编辑器、约束动画等内容。
　　高等院校动漫与数字媒体专业教材和相关专业培训教材，亦可供专业人员与动画爱好者学习参考
。
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作者简介

　　王一夫，1999年毕业于天津大学，2005年至今执教于天津美术学院现代艺术学院数字媒体系。
2002年取得Disereet中国多媒体产品工程师资格，2004年获得Disereet全国三维动画教育专家资格，2004
取得Softimage／XSI 201产品国际讲师认证资格。
编著图书主要有“Discreet认证工程师教材”《3DS max6标准教程》（人民出版社，2005），《动画剧
本创作与营销》（电子工业出版社，2005）等5种。
 获奖项目：2001年动画短片《杨柳青年画》获英特尔数字创意大赛三等奖；2002年动画短片《灵感与
自然》获英特尔年度数字创意大赛（数字影像类）第一名；2003年获首届Disereet动画大赛动画技术进
步奖、中国数码艺术专业委员会奖入围奖、中国卡通艺术“金蛙奖”提名奖：2005年获首届中国国际
动漫节CGCN优秀论文三等奖、“天视杯”中国原创动漫艺术大赛最佳动画片创作奖、第8届四川电视
节“金熊猫奖”。
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