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前言

　　有人说，只有上帝和动画师能创造生命！
　　我相信，这也是动画为何能让那么多的人深深为之着迷的原因吧。
米尔特说过：“我们的动画与别人的不同之处在于它是可信的。
我们的物体有体有形，人物有血有肉，我们的幻想具有真实感。
’　　动画是一门艺术与技术结合于一体的学科，它涉及文学、电影、美术、音乐、传播等多个学科
门类。
但动画作为当代文化的一种特殊的语言形式，其无与伦比的张力使它不仅仅局限在学科里，不仅仅只
是一种艺术形式。
更多时候“动画”是一个产业，一个影响着我们生活的庞大而复杂的产业。
动漫产业可以说是我国近几年来发展最快而又发展最不满意的产业，其中对人才的需求也是最为迫切
的。
对于高等院校来说。
一个新兴的专业成长需要一个过程，有动漫经验的专业老师和优质教材的结合尤为重要。
我是一个在动画企业一线工作多年的职业动画人，现转入高校从事动画教学，更深切地感受到了好教
材对于培养人才的重要性。
回想我在动画企业做艺术总监时，常感叹，招聘来的人才往往并不会制作动画，还得重新进行系统培
训；在高校当动画系主任时，又觉得有专业经验的老师不易得，实用的好教材更难得。
因此，一直期盼有一套我们国家自己编写的理论与实践结合较好的动画教材。
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内容概要

本书从游戏概述与发展入手，分析了经典游戏造型各方面的成因及影响，并结合国内外典型的设计实
例对游戏角色的制作流程进行逐步、细致的讲解。
全书内容由浅入深，从基础知识出发，加入扩展阅读及训练，加深学生对游戏角色设计的认识。
    可作为本科及高职高专动漫与数字媒体专业教材，亦可供从事游戏角色设计的专业人员和爱好者参
考。
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编辑推荐

　　《游戏角色设计》动漫与数字媒体专业“十二五”规划教材是由中国动漫与数字媒体设计教育界
与产业界双师合作编写，该系列教材理论与实践相结合，强调实战技能，符合教学客观规律，体现了
当齣动漫教育改革的互动式、启发式、指导式，研究式、合作式等先进理念，旨在培养动漫与数字媒
体专业应用型人才， 教学的适用性、内容的先进性、方案的完整性、形式的灵活性是该套教构的主要
特点。
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