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内容概要

3ds max是应用最为广泛的三维建模、动漫制作、游戏开发、工业产品造型设计软件，并且还具有室内
装潢设计、室外建筑设计等强大功能，3ds max 9是目前推出的最新版本。
本书采用“基本操作入门+典型实例进阶+自己动手提高”的全新体系结构，从零开始，通过丰富的实
例和翔实的图文讲解，全面介绍了3ds max三维设计的方法和技巧，目的是让读者先入门，再提高，然
后达到精通应用的水平。
　　全书共分16章。
1～15章主要讲解3ds max 9入门到基础建模、物体的基本操作、编辑个修改器，最后再到复合对象创建
、多边形建模、NURBS建模及基本动画技术和粒子系统，其中贯穿了材质和贴图的应用、灯光和摄像
机、环境和效果讲解；最后一章为综合实例讲解，将本书所学知识融入到综合实例中，巩固所学知识
。
　　本书内容丰富多彩，知识点层次分明，从基础知识到专业制作都有详细的介绍，适合于学习3ds
max 三维设计的初、中级读者阅读，也可用作相关院校及培训机构的配套教材，是学习与掌握3ds max 
软件的理想用书。
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书籍目录

第01章　走进3ds max 9　1.1 　3ds max 软件介绍　1.2 　3ds max 9使用环境　　1.2.1　3ds max 9的硬件
和系统配置    1.2.2　3ds max.ini文件    1.2.3　系统文件夹简介　1.3　3ds max 9的安装　1.4　3ds max 9的
文件操作　　1.4.1　新建三维场景文件　　1.4.2　打开三维场景文件　　1.4.3　退出3ds max 9　　1.4.4
　保存三维场景文件　1.5　3ds max 9的新增功能　本章总结　有问必答第02章　3ds max 9基础知识
　2.1　3ds max 9界面介绍　2.2　3ds max 9菜单栏　2.3　3ds max 9工具栏　　2.3.1　【主】工具栏　
　2.3.2　【层】工具栏　　2.3.3　其他工具栏　　2.3.4　自定义工具栏和用户界面　2.4　3ds max 9状
态栏　2.5　命令面板　　2.5.1　【创建命令】面板　　2.5.2　【修改命令】面板　　2.5.3　【层级命
令】面板　　2.5.4　【运动控制】面板　　2.5.5　【显示命令】面板　　2.5.6　【实用程序命令】面
板　2.6　视图及其控制　2.7　动画控制区　本章总结　有问必答第03章　基础建模　3.1　基本几何
体的创建　　3.1.1　创建长方体　　3.1.2　创建圆锥体　　3.1.3　创建球体　　3.1.4　创建几何球体
　　3.1.5　创建圆柱体　　3.1.6　创建管状体　　3.1.7　创建圆环　　3.1.8　创建四棱锥　　3.1.9　创
建茶壶　　3.1.10　创建平面　3.2　扩展基本体的创建　　3.2.1　创建切角长方体　　3.2.2　创建切角
圆柱体　　3.2.3　创建油罐　　3.2.4　创建环形波　　3.2.5　创建软管　3.3　基本建筑模型的创建　
　3.3.1　创建门　　3.3.2　创建窗　　3.3.3　创建楼梯　3.4　二维图形的创建　　3.4.1　线　　3.4.2
　矩形、多边形和星形　　⋯⋯第04章　物体的基本操作第05章　编辑修改器第06章　复合建模第07
章　多边形建模第08章　NURBS建模第09章　材质的使用第10章　贴图的使用第11章　灯光和摄像机
第12章　渲染第13章　环境和效果第14章　基本动画技术第15章　粒子系统第16章　综合实例
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章节摘录

　　第01章　走进3ds max 9　　学习导航　　本章是3ds max 9的开场篇。
3ds max软件介绍部分将对3ds max 动画制作软件的发展历程作简要的介绍，并介绍其应用最广泛的一
些行业及其特点，使用环境部分将详细说明3ds max 9对硬件和系统配置的基本要求，3ds max 9文件操
作总分会详细说明一些对三维文件的基本操作，新增功能部分将介绍3ds max 9相对于3ds max 8的特点
和新增功能，最后通过一个小闹钟的制作实例来展示利用3ds max 9制作模型的一般步骤。
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编辑推荐

　　《新手学3ds max9三维设计实例完美手册》读者对象：掌握了相关学科的基本功能，但需进一步
深入了解和掌握的读者；缺乏操作技巧和工作应用经验的读者；希望从零开始，全面了解和掌握相关
技能的读者。
电脑图书+多媒体教学光盘+互动练习基本操作入门+典型实例进阶+实战提高。
从基础入手，在章节开始以知识讲解的形式介绍本章节知识的内容及应用范围等。
结合“经典实例”讲述知识点，以实例的形式再次巩固练习。
对于日常应用中容易出错的知识点，都通过“小知识”、“提示”或者“注意”等醒目地罗列出来，
以免读者在实际操作中再度出现类似的错误。
在章末都添加了“有问必答”环节，此环节以一问一答的形式，加深读者对知识点的了解，同时提升
知识点内涵。
设置重点知识综合实例应用，将手册介绍的知识进行融合，使所学知识灵活应用到实际操作中，达到
学以致用的效果。
　　配套多媒体教学光盘：为了方便读者自学使用，本手册还配套了交互式、多功能、超大容量的多
媒体教学光盘。
教学光盘既是图书内容的互补讲解，又是一套完整的教学软件。
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