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内容概要

本书全面而系统地论述了数字媒体技术所涉及的研究内容、关键技术、应用领域和发展趋势，重点在
于概念的解释、原理的讲解和技术的应用等方面，力图使读者易于全面了解和正确理解数字媒体技术
的基本知识。
    本书由两大部分组成。
第一部分主要介绍和讨论了数字媒体技术相关的基本概念、理论、方法与技术，主要包括数字音频处
理技术、数字图像处理技术、计算机图形技术、数字媒体信息输入输出和存储技术、数字媒体传播技
术、数字媒体数据库、信息检索及安全等。
第二部分则重点介绍和讨论了数字媒体技术的应用系统与技术，主要包括计算机动画、虚拟现实、数
字影视、数字游戏、数字广播、数字出版和数字广告等。
    本书是作为数字媒体技术的基础教材而编写的，不仅可作为高等院校数字媒体技术、数字媒体内容
和数字艺术设计等专业的本科生及研究生教材，也可供从事数字媒体技术研究、开发和应用的工程技
术人员以及数字媒体产业的从业人员等学习参考。
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