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内容概要

本书的第1版采用一种实用的方法来介绍纠错技术，在此成功的基础上，现在的第2版进行了完全的修
订和更新，提供了对纠错编码全面广泛的论述，使本书平添了大量特色。
纠错编码的艺术(第2版)的研究内容涵盖了初学者、中级直到高级使用者的范围。
　　本书讲论了所有的关键主题，包括Reed-Solomon码、Viterbi译码、软输出译码算法、MAP
、log-MAP和MAX-log-MAP。
此外，还包括基于可靠的 GMD和C}lase算法、串行级联和并行级联的turbo码、低密度奇偶校验
(LDPC)码及相应的迭代译码器。
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章节摘录

　　第2章 Hamming码、Golay码和Reed-Muller码　　本章将介绍几个重要线性二进制码的例子。
通过它们可以引入更多的纠错编码概念和精巧的译码算法。
除了Reed-Solomon码，Hammin9码可能是最知名的一类分组码。
正如第l章中指出的，对于给定分组长度且能纠正所有单个错误的分组码，Hammin9码需要的冗余位最
少，从这个意义上说，Hammin9码是最优的。
Golay码是仅有的纠正3个错误的最优码的重要例子(其他仅有的二进制最优码是重复码和单奇偶校
验(singleparity．check，SPC)码)。
Reed．Muller(RM)码可以用优美的组合来定义，并且容易译码。
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编辑推荐

　　本书的最大特色之一是从代数信道编码的角度，以简单自然的方式阐述了turbo码、LDPC码和乘
积码的原理和译码方法。
本书将turbo码看作是一种打孔的乘积码，通过简单的例子将乘积码的生成和迭代译码算法背后的思想
和结构，用一种前所未有的方式展现出来。
同样值得提及的是，书中详尽介绍了利用Reed-Solomon码来纠错纠删的各种代数译码算法。
关于纠错编码在信道编码和数字调制的结合，即编码调制方面的应用，作者很好地介绍了几类重要的
编码调制系统构成的基本原理。
　　每章的末尾附有习题，并为教师提供解题手册，更新的配套网站提供了新的C/C＋＋程序
和MATLAB脚本，有助于理解和应用基本的纠错编码技术，易于理解的例子阐明了纠错编码的基础概
念，基本的分析工具贯穿始终，用来协助估计组码和卷积码在一定的纠错编码（ECC）方案中、在一
定的基本信道模型中错误性能。
　　对于理解ECC技术，以及在数字信息的传递和存储中应用ECC技术，本书第2版为工程师、计算机
科学家和本领域的研究生提供了基础的参考资源。
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