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内容概要

　　《实用Java程序设计》全面介绍了Java语言的基础知识和应用程序设计方法。
全书由11章组成，内容包括Java语言的开发与运行环境、程序设计基础、Java语言中的类和对象、包和
接口、异常处理、输入和输出、图形用户界面、Java Applet、多线程及网络编程，最后介绍了Java语言
编程实例。
各章基础知识与典型习题及上机实战紧密结合，重点在于应用程序设计的步骤和方法。
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编辑推荐

　　《实用Java程序设计》可以作为高职高专学生学习计算机程序设计语言的教材，也可以作为普通
高等院校的计算机教材，以及有关工程技术人员和计算机爱好者的参考书。
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