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前言

　　每一本书都有自己的特点，都拥有一些读者。
本书的特点是充分考虑了初学程序设计人员的需求，利用逐层深入、递进嵌套的方式有机地组织内容
。
把一些重点难点知识分散开，把一些相关的例题排列在一起，以此讲解一些知识点，总结一些规律性
的东西。
　　有的地方借鉴了其他一些优秀的教材或专著，这些著作都已经列在参考文献中，在此谨对它们的
作者表示敬意与感谢。
有个别程序是作者多年教学过程中积累下来的，可能取自于某处，但已无从考证，好在已经经过改进
或加入了详尽的解释。
　　多数程序是根据教学的需要由作者自己设计的。
　　Java是庞大的，它见证着计算机软件学科的发展，囊括着计算机网络程序设计、分布式程序设计
的所有思想方法。
作为一本入门教程，选择内容有一定的难度，也许再有两三本后续教程作为辅助，对进一步掌握Java
更为有利。
　　作者认为，在学习的过程中要善于思考、善于钻研、善于实践，本书的设计在很大程度上体现了
这种思想。
　　读者通过学习本书内容，能够得到一些收获，是作者最希望的。
书中缺点一定有很多，还希望读者指正。
　　陈微微参加了本书前3章的编写，王凯同学阅读了本书的初稿，于硕同学调试修改了其中的一些
程序，在此一并表示感谢。
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内容概要

该书利用较多的实例由浅人深地讲解了Java的一些基本内容。
　　第1章是Java程序的简单介绍，通过这一章的学习可以初步了解Java。
第2章讲解了如何利用Java制作图形用户界面，包括基本的与图形界面相关的类的使用。
图形图像动画程序设计放在第3章中。
第4章与第5章讲述语言规范，语法规则，第6章学习几类网络程序设计，第7章对数据库操作进行了介
绍。
　　该书可作为学习Java的各专业学生的教材，也可以作为高级程序设计及面向对象课程的参考书，
同时也可作为自学者及其他计算机爱好者的参考用书。
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章节摘录

　　第1章 Java程序介绍　　Java程序设计是该书主要介绍的内容，从本章开始逐步学习Java类及面向
对象的知识、Java语言规范、Java程序设计技术、使用语言解决实际问题等。
　　1.1 Java应用程序　　1.1.1 Java与JDK　　与其他语言一样， 如果要在机器上运行， 必须在机器上
装有该语言的编辑编译及运行系统。
事实上， 编辑软件有很多， 如Windows所带的记事本就可以编辑Java程序。
Java的编译及运行系统也有很多， 本书使用SUN公司免费提供的系统JDK （Java Develepment Kit）。
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编辑推荐

　　每一本书都有自己的特点，都拥有一些读者。
《Java语言实用教程》的特点是充分考虑了初学程序设计人员的需求，利用逐层深入、递进嵌套的方
式有机地组织内容。
把一些重点难点知识分散开，把一些相关的例题排列在一起，以此讲解一些知识点，总结一些规律性
的东西。
　　Java是庞大的，它见证着计算机软件学科的发展，囊括着计算机网络程序设计、分布式程序设计
的所有思想方法。
作为一本入门教程，选择内容有一定的难度，也许再有两三本后续教程作为辅助，对进一步掌握Java
更为有利。
　　作者认为，在学习的过程中要善于思考、善于钻研、善于实践，《Java语言实用教程》的设计在
很大程度上体现了这种思想。
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