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前言

　　目前，国内大部分高校计算机相关专业都是采用c语言作为第一门程序设计课程，而Java语言则是
作为面向对象程序设计的后续课程来讲解。
尽管国内市面上出版的有关Java程序设计方面的教材有很多，但能反映Java最新发展技术的教材还较少
，大都不太适合已具有一定程序基础的学生使用。
　　本书定位于已经有一定程序设计经验的读者，全书内容共分10章，以Java SE 6为基础，全面介
绍Java语言的功能和技术特点，主要内容包括Java语言基础知识、面向对象编程技术、UML、异常、断
言与日志、输入输出、泛型、集合框架、多线程、图形用户界面、网络编程等内容。
　　第1章概述了Java发展历史、特点和运行机制，并对Java语言的基本语法作了较清晰的介绍，包括
数据类型、变量和常量、运算符、表达式、控制流程等。
　　第2章主要从面向对象的概念出发，描述了类和对象在Java语言中的实现，介绍了类的封装、对象
的消息传递、方法的重载、成员的访问权限控制、包的基本概念以及UML．类图等Java基本技术。
　　第3章主要讨论了面向对象程序设计的继承和多态两个重要特征在Java语言中的具体实现。
对Java语言的抽象类、接口、多态以及设计模式进行了描述。
　　第4章介绍了Java的泛型编程技术，包括泛型类、泛型方法以及泛型中的通配符的使用等相关技术
。
　　第5章讨论了Java中集合对象的特点和使用，包括数组的定义与操作以及集合框架的接口、实现和
算法等作了详细的描述。
　　第6章描述了Java的异常处理机制和进行软件调试的断言及日志机制，为应用软件的出错处理提供
强有力的支持。
　　第7章介绍Java多线程的基本概念和应用方法，包括线程实现、线程管理、线程同步以及线程组等
内容。
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内容概要

　　本书以面向对象程序设计思想为核心，详细讲述了面向对象程序设计的主要技术与编程思路。
　　本书以Java SE 6为基础，全面介绍Java语言的功能和技术特点，主要内容包括Java语言基础知识、
面向对象编程技术、UML、异常、断言与日志、输入输出、泛型、集合框架、多线程、图形用户界面
、网络编程等内容。
　　本书条理清晰，内容丰富，各章配有大量经过调试运行的实例。
为了提高读者全面掌握Java面向对象编程技术和综合运用所学知识解决问题的能力，在附录中提供了
两人对战的五子棋游戏，包括基本的功能描述和完整的可运行示例代码，并在相关章节中附有配套练
习题。
　　本书适用于高等院校计算机专业和相关专业，作为Java程序设计，或面向对象程序设计课程的教
材，也非常适合专业技术人员参考和阅读。
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书籍目录
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人联机五子棋游戏

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Java面向对象程序设计>>

章节摘录

　　第1章　Java语言基础　　在计算机编程技术发展史上，Java技术是最易被接受、普及最快的一种
技术。
目前，Java技术以其独特的魅力征服了几乎所有的程序员。
　　本章首先介绍Java的一些背景知识，然后重点讲解Java语言编程基础知识，主要包括常量与变量、
数据类型、运算符、流程控制及构成Java应用程序的基本结构等。
　　1.1　Java概述　　1.1.1 Java发展历史　　Java是美国Sun公司所开发的一种程序语言。
1991年，Sun公司成立了一个称为“绿色”的项目小组，其主要目的是开发消费性电子产品的控制软件
。
由于当时所使用的C++程序语言过于复杂且缺乏安全性，所以，那时的“绿色”项目主持人James
Gosling博士便以c++为基础，重新开发了一套新的程序语言，命名为“0ak”。
该语言采用了许多c语言的语法，提高了安全性，并且是面向对象的语言。
但是0ak语言在商业上并未获得成功。
　　1994年，“绿色p项目小组将它们的开发转向了Internet，用0ak编写了一系列网络应用程序，其中
比较有名的是网络浏览器Web Runner等。
随后“Web Runner”改名为“Hot—Java”，并于l995年5月23日发表后，在产业界引起了巨大的轰动。
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