
第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画制作教程>>

图书基本信息

书名：<<Flash动画制作教程>>

13位ISBN编号：9787811236217

10位ISBN编号：7811236214

出版时间：2009-9

出版时间：清华大学出版社有限公司

作者：王斌 编

页数：280

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画制作教程>>

前言

　　AdobeFlashCS3是美国Adobe公司收购Macromedia公司后将享誉盛名的MacromediaFlash更名
为AdobeFlash后的首款动画软件。
在新版本中，Flash的功能得到极大的扩展。
作为多媒体创作工具，FlashCS3以其便捷、完美、舒适的动画编辑环境，深受广大动画制作爱好者的
喜爱，在网页设计和多媒体制作等领域都得到了广泛的应用，已经成为网络动画的行业标准。
本书特色　　本书从实用的角度出发，考虑初学者实际学习的需要，采用“任务导入、案例驱动”的
教学方法、“理论+实践”的教学模式，由浅入深，引导学生掌握动画设计与制作的专业技能。
本书的结构　　第1章.Flash入门，主要介绍软件的工作界面、新建和保存文档、常用面板及基本的动
画制作原理等。
　　第2章绘制图形，主要介绍绘图工具、填充工具与文本工具，如线条工具、钢笔工具、颜料桶工
具、墨水瓶工具等。
　　第3章图形编辑，主要介绍图形制作中选取与变形的工具及其使用方法，如套索工具、任意变形
工具、翻转对象、排列图形等。
　　第4章动画制作中的帧与图层，主要介绍时间轴中帧与层的操作，如创建帧、复制帧、移动帧、
创建图层、删除图层、隐藏与显示图层等。
　　第5章基础动画制作，主要介绍动画制作方法的基础，包括动作补间动画、形状补间动画。
　　第6章高级动画制作，主要介绍动画制作中用到的更高级的方法，包括遮罩动画、引导动画和时
间轴特效动画。
　　第7章元件、实例和库的使用，主要介绍元件和库的应用，包括图形元件、影片剪辑元件、按钮
元件、元件的管理等。
　　第8章使用动作脚本制作交互动画，主要介绍ActionScfipt的用法，包括时间轴控制函数、按钮事件
处理函数、影片剪辑的事件处理等。
　　第9章动画的输出与发布，主要介绍动画后期输出与发布的方法，包括导出不同类型作品的方法
和载入动画的制作。
　　第10章制作MV，通过具体实例的制作讲解了FlashMV的制作方法与技巧。
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内容概要

本书对当前最为流行的Flash CS3进行了较为详尽的介绍，结合作者多年的教学经验，以实例贯穿全书
，配合大量的图解，循序渐进地讲解了Flash制作动画的核心知识。
    本书内容包括Flash工作界面及常用面板，绘制图形及图形编辑，逐帧动画，动作补间动画及形状补
间动画，遮罩动画及引导动画，时问轴特效动画，元件、实例和库的使用方法，应用动作脚本制作交
互动画的方法，动画的输出与发布设置，并以讲解实例的方式介绍了Flash在制作MV、手机动画、游
戏中的综合应用。
    本书全面地介绍了制作各种动画的方法和技巧，内容实用，实例的可操作性极强，难度适中，适合
完全没有美术基础的读者。
本可作为高职高专院校计算机专业教材，也可以作为网页动画设计者与爱好者的参考用书。
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章节摘录

　　第1章　Flash入门　　1.2　基础部分——Flash动画制作入门　　1.2.1　Flash动画制作原理　
　1.Flash动画类型　　Flash制作的动画可以分为两种类型，即逐帧动画和补间动画。
　　逐帧动画的每一帧都是关键帧，即每一幅画面都由自己制作，传统动画都是这样制作的。
　　补间动画只需绘制开始和结束两个关键帧，由Flash自动计算生成中间的帧，从而大大减轻工作量
。
　　2.Flash动画制作的步骤　　Flash动画制作基本可以分为以下几个步骤。
　　（1）构思：明确动画的目的、风格、效果及要表达的内容。
　　（2）准备素材：收集动画所需的图像、声音、动画等素材。
　　（3）制作动画：利用收集的素材制作动画。
　　（4）测试影片：对影片进行调整，对不满意的地方进行修改，测试网络环境中影片的播放。
　　（5）发布影片：制作好Flash动画后，根据不同的应用场合，把动画最终按不同的要求发布成相
应的格式。
　　⋯⋯
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