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前言

一、效果图制作的过程效果图制作工作包括依据建设单位提供的或亲自测量的精确数据通过3dsmax的
建模过程，在虚拟空间中搭建实际尺寸（1：1）的三维场景模型，之后对这个模型用DefaultScan
lineRenderer、Lightscape或者V_Ray进行渲染，将其转换为二维图像，最后通过Photoshop对这张二维图
像进行润色完成最终效果。
效果图能够直观地表现室内外空间，营造环境氛围，有效地表达设计理念，在设计投标、设计定案中
起到很重要的作用。
同时，能够熟练地操作3dsmax等软件制作建筑装饰效果图也是相关专业学生就业的一块敲门砖。
二、从事效果图制作应具备的软件操作能力能够根据要求运用该软件操作技术表现出功能合理，舒适
美观，符合人们生理、心理要求，使人心情愉快，便于工作、学习和生活的理想场所的内部空间和外
部环境。
1．能够熟练运用建模及修改命令完成创建效果图模型的任务。
2．根据需要使用材质编辑器给创建的模型赋予材质。
3．熟练地完成设置效果图摄像机的任务。
4．能够运用灯光完成特定的效果图场景照明工作。
5．能够根据效果图的用途选择合适的渲染器，设定合理的参数，完成效果图的渲染工作。
6．能够对渲染出的效果图进行后期处理与合成。
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内容概要

本书内容主要是讲解3ds max、V-Ray和Photoshop在制作室内外建筑装饰效果图中的应用，全书分7章
正文和2个附录。
第1章是制作效果图的前期准备，主要讲解3ds max的界面组成以及各部分的常用设置。
第2章是别墅建筑外观效果图的制作，完整地讲述了建筑效果图的制作方法和工作流程，并穿插了制
作建筑效果图常用操作的详解及其注意事项。
第3章是住宅室内客厅效果图的制作，除常规的3D建模和材质外，还详细讲述了V-Ray渲染器的设置方
法和V-Ray材质、v-Ray灯光的使用。
第4章是办公室效果图的制作，随着练习的深入和水平的提高，跳过了建模和赋材质的过程而侧重于
效果表现。
第5章是材质编辑器各项参数的含义，第6章是常用的V-Ray材质的详细解释，第7章是常用的v-Ray灯光
的详解。
附录A是3ds max默认的快捷键列表，附录B作为拓展练习，以增强学生由此及彼的学习能力。
    随书附带的光盘上包含了配套的模型以及所使用的材质和后期素材，可供读者练习使用。
同时提供了常用的材质库和光域网，方便读者选择。
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章节摘录

插图：1．9效果图制作要求要制作高水平的3D效果图，首先要明确优秀的效果图应符合哪些要求，或
者说要达到一种什么样的目标，总体来讲可以归纳为以下几点。
1．9．1良好的布局和明确的风格在效果图制作中，整体布局是整个制作的结构因素，只有在整体布局
中做到合理安排人的活动区间、家具摆放、设施与建筑的相互关系等，才能有合适的装饰效果。
有了好的结构布局再去进行装饰设计，就像在超级名模身上穿衣服一样，可以轻而易举地控制好效果
。
在3D效果图中，恰当的、吸引人的风格可以提升作品的表现力。
优秀的效果图必须要有好的观念，观念服务于整个制作工作，决定表达的内容和风格，使整个作品流
畅、自然。
1．9．2精良的制作要求模型、材质及后期处理没有明显的技术错误，制作者要掌握设计、透视、比例
、人体工程学等知识，并能够自由、合理地运用到效果图的制作中。
1．9．3合理灯光、摄像机的设置室内效果图中灯光是营造环境氛围的重要手段，也是效果图制作中最
困难的部分。
要求灯光应该可以看出出处，能够提升作品的表现力并且符合要表达的观念。
摄像机对于整个制图流程有着统观全局的重要意义，摄像机将自始至终地影响对场景的构建和调整，
在构图、建模和灯光的设置方面起到重要的作用。
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编辑推荐

《效果图制作:3ds max/V-Ray/Photoshop的综合应用》为面向“十二五”高职高专规划教材·计算机系
列之一。
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