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前言

　　一、关于本书　　软件工程是应用计算机科学、数学及管理科学等原理开发软件的工程。
其教育培养目标是让受教育者了解和掌握软件开发中的方法学和工程学知识，并应用于实践。
这一目标在现阶段体现了国际化、多元化、本地化和工程化的特点。
软件行业深切感到这四方面人才培养的迫切性。
自20世纪60年代提出软件工程概念以来，面向对象软件工程技术逐渐成熟，现在已成为计算机科学与
技术中的一门重要学科。
　　本书是作者根据近十年来对软件工程学、面向对象方法的教学研究和实践经验，结合软件开发新
技术精心编写的。
　　二、本书内容　　本书由14章组成，主要包括软件工程概述、可行性分析、软件需求分析、软件
外部设计——交互设计、软件内部设计、面向对象软件工程基础、统一建模语言、软件编码与实现、
软件测试、软件维护、软件复用和构件技术、软件项目计划与管理、软件工程环境、软件工程课程设
计等。
　　三、本书特点　　强调实例分析和应用训练是本书的主要特色。
　　①内容安排新颖实用，突出“通俗易懂”。
本书针对初学者的特点，力求理论表述通俗易懂，内容新颖实用，尽量用实例来诠释概念和方法，使
读者能够轻松地掌握面向对象软件工程的方法和技能，进而在软件企业很快地进入各种角色。
　　②突出“规范化”，让学生接受专业的课程训练。
　　③突出行业背景，让学生积累丰富的项目经验。
　　④教学材料：本书配有教学PPT和练习答案，以方便广大教师和学生使用。
获得这些资料可以和出版社或作者本人联系。
　　四、作者分工　　本书由张泊平负责设计、拟纲、统稿、定稿。
全书14章的具体分工是：张泊平编写第1章、第4章；王爽编写第2章；平源编写第3章、第7章第5节；
冯朝一编写第5章、第7章第1节；张琳编写第6章、第7章第3节；宋永志编写第8章、第13章；张翠善编
写第9章；李慧娜编写第7章第6节、第10章；韩松编写第11章；李国庆编写第7章第4节、第12章；赵会
洋编写第7章第2节、第14章；图表由城环学院吴国玺老师设计并清绘。
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内容概要

本书以面向对象软件工程技术为主，重点讲解了软件工程的基本理论、软件工程方法学、面向对象软
件工程等方面的内容，并以实际案例分析贯穿始终，对于提高学生的软件开发素养具有一定的指导意
义。
针对初学者的特点力求理论表述通俗易懂，内容新颖实用，尽量用实例来诠释概念和方法，使读者能
够轻松地掌握面向对象软件工程的方法和技能，进而在软件企业很快地进入各种角色。
    本书可以作为高等院校计算机本科相关专业高年级学生的教学用书，也可作为专科学生、报考计算
机专业的考生、参加国家高等教育自学考试的考生、参加计算机等级考试的考生和计算机专业高级人
员的参考用书。
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程环境第14章　软件工程课程设计参考文献后记

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<现代软件工程>>

章节摘录

　　4.软件的发展　　自从第一台计算机诞生以来，就开始了软件的生产，到目前为止，软件发展经
历了4个阶段。
　　（1）程序设计阶段　　早期阶段（20世纪50年代初期至60年代中期）为程序设计阶段。
在这个阶段硬件已经通用化，而软件的生产却是个体化的。
由于程序规模小，几乎没有系统化的方法可以遵循。
对软件的开发没有任何管理方法，在出现计划推迟或者成本提高的情况时，程序员才开始弥补。
软件产品还处在初级阶段，对每一类应用均需自行再设计，软件应用范围很有限。
软件设计往往仅是人们头脑中的一种模糊想法，而文档根本不存在。
　　（2）程序系统阶段　　第二阶段（20世纪60年代中期到70年代末期）为程序系统阶段。
多道程序设计、多用户系统引入了人机交互的概念。
交互技术打开了计算机应用的新领域，使硬件和软件的配合达到了一个新的层次，实时系统和第一代
数据库管理系统出现了。
这个阶段的另一个特点是软件产品的使用和“软件作坊”的出现。
被开发的软件可以在较宽广的范围内应用。
主机和微机上的基础程序能够有数百甚至上千的用户。
　　在软件的使用过程中，当发现程序错误或用户需求和硬件环境发生变化时，都需要修改软件，这
些活动统称为软件维护。
在软件维护上的花费以惊人的速度增长。
更为严重的是，许多程序的个体化特性使得它们根本不能维护。
“软件危机”出现了。
　　（3）软件工程阶段　　第三阶段始于20世纪70年代中期并历时近十年，被称为软件工程阶段。
在这一阶段，以软件的产品化、系列化、工程化、标准化为特征的软件产业发展起来，打破了软件生
产的个体化特征，有了可以遵循的软件工程化的设计原则、方法和标准。
在分布式系统中，各台计算机同时执行某些功能，并与其他计算机通信，极大地提高了计算机系统的
复杂性。
广域网、局域网、高带宽数字通信及对“即时”数据访问需求的增加都对软件开发者提出了更高的要
求。
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编辑推荐

　　原理与技术的完美结合　　教学与科研的最新成果　　语言精炼，实例丰富　　可操作性强，实
用性突出
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