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前言

历史的年轮已经跨入了公元2010年，我国高等教育的规模已经是世界之最，2009年毛入学率达到24.2％
，属于高等教育大众化教育的阶段。
根据教育部2006年第16号《关于全面提高高等职业教育教学质量的若干意见》等文件精神，高职高专
院校要积极构建与生产劳动和社会实践相结合的学习模式，把工学结合作为高等职业教育人才培养模
式改革的重要切入点，带动专业调整与建设，引导课程设置、教学內容和教学方法改革。
由此。
高职高专教学改革进入了一个崭新阶段。
新设高职类型的院校是一种新型的专科教育模式，高职高专院校培养的人才应当是应用型、操作型人
才，是高级蓝领。
新型的教育模式需要我们改变原有的教育模式和教育方法，改变没有相应的专用教材和相应的新型师
资力量的现状。
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内容概要

　　Flash是以简捷实用著称的二维动画制作软件，在国内已经风靡多年。
这个软件针对网络多媒体作品提供了很好的解决方案。
Adobe公司自从收购了Macromedia公司后，FlashCS4是其真正做过调整的版本，在其中增加了许多新的
功能和技术，更有效地提高了制作动画的效率。
　　《Flash CS4动画制作项目实训教程》结合Flash的特点，基于任务工作方式编写，分为基础篇和项
目实训篇两部分，由浅入深，从简单任务到复杂多媒体作品，循序渐进地将FlashCS4的各种制作技术
、制作经验和各种多媒体作品的制作过程有机地融合在一起。
　　《Flash CS4动画制作项目实训教程》适合Flash动画制作的初学者和有过。
Flash作品制作经验的读者，也可以作为职业教育的教材。
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章节摘录

插图：3.角色设计的流程（1）剧本与角色分析。
在着手进行角色设计的时候，首先要认真地阅读剧本，也就是所要设计的形象的资料，在阅读的过程
中要适当记一些笔记，包含的内容主要有：角色的性格、背景资料、与其他角色的关系、正面角色或
者反面角色、角色动作特征、服装与道具的特殊要求、生活习惯、出现在哪些场景中，完成哪些活动
和任务等。
这些笔记会为我们后面制作的“角色设计清单”积累资料。
（2）搜集素材。
在开始进行角色设计的时候，首先要搜集一些与造型相关的素材和一些形象的背景资料。
（3）角色设计清单。
“角色设计清单”是角色设计师在仔细阅读的基础上，对将要完成的角色设计任务所绘制的内容总表
。
其中包含的内容如下：角色名称：角色在动画中的姓名，别名，昵称等；性別：区别角色男女（包含
动物、植物、昆虫、魔怪等）；年龄：清楚地标明或者标定角色的大致年龄范围；简单描述：包含的
内容主要有角色的性格、特殊长相的描述、与其他角色之间的关系、正面或反面角色、角色动作特征
、生活习惯、出现在哪些场景中，完成哪些活动和任务等。
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编辑推荐

《Flash CS4动画制作项目实训教程》：全国高职高专教育精品规划教材
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