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内容概要

本书以使初学者能熟练掌握Visual C++应用程序开发为目的，以浅显易懂的语言和基本实例引领读者
迈上编程殿堂。
    全书共22章：前3章作为基础章必不可少，重点复习了C语言知识，讲述C++语言在C上的扩充及面
向对象的概念，教授了Win32 APU函数的简单使用，详解演示如何通过MSDN学习API函数；第4—10
章作为MFC的进阶章节，让读者全面掌握Windows窗口程序的建立、窗口绘图、对话框、键盘和鼠标
及计时器事件的响应、菜单和工具栏的建立、文档／视图和框架的相互关系，使读者能从大局上把
握MFC的必备知识；第11—22章为高级应用主题，以完整编程代码，讲解位图图像、控制打印、封
装Active X控件、封装DLL、进程和多线程、修改注册表、获取系统信息、网络通信、数据库、水晶报
表、Office和多媒体等编程技术。
    本书适合于Visual C++的初学者，特别是大中专院校刚学完C语言的学生，有C++面向对象知识则更
性。
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