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内容概要

从大规模系统构架建模的角度，研究基于构架／构件的系统开发方法及其相关技术。
通过研究统一建模语言（UML）与形式化体系结构描述语言（ADL）的融合，建立一种基于构架／构
件的大规模系统开发模型。
主要内容包括：国内外研究现状；软件复用思想；系统构架理论与构架建模方法研究；软件构件的抽
取、设计与实现方法；基于构架／构件的大规模系统开发模型；系统构架的评估等。
可作为高校与软件工程相关专业或从事软件体系结构研究的高年级本科生、研究生、教师等的参考用
书，也可为业内相关技术人员提供参考。
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章节摘录

　　第1章 引论　　信息化是整合大规模企业各种主要业务的重要手段之一，能有效降低企业运行成
本，提高管理效率。
如今企业级应用系统正逐渐发展成在Intranet和Internet环境下的各种客户端可远程访问的分布式、多层
次异构系统。
尤其在电子商务、Web信息系统等领域，网络技术已成为现代企业管理的基础，并越来越深入地影响
其未来走向。
　　面向对象方法的成熟，虽然为软件开发方式带来了一场技术上的变革，但基于网络的计算环境又
为系统开发提出许多新的课题。
它要求软件实现跨空间、跨平台、跨用户的共享，导致软件在规模、复杂度、功能要求的极大增长，
需要软件生产走异构协同工作、多层次集成、可反复重用的工业化道路。
　　与此对应的是，传统软件开发过程不注重系统体系结构的总体规划，不注重利用以往软件开发所
积累的知识和经验成果。
一方面导致系统体系结构不优化，开发成功率低，适应性不强，难以扩展和维护；另一方面导致在分
析、设计、编码、测试等软件开发各阶段重复劳动，极大降低系统开发效率，而且由于未充分重用现
有的高质量软件，容易引入各种错误，从而影响软件质量。
　　为解决传统软件开发中存在的一系列问题，一种基于构架／构件的系统开发思想被提出，是目前
企业级应用系统建设的主流方向。
在过去几年中，已产生了许多支持构架、构件的软件开发方法或相关工具，如RUP开发过程、UML建
模语言、Rational ROSE建模工具等。
本书从覆盖整个软件开发生命周期的角度，围绕软件开发的三个关键元素：过程、表示法和技术，探
讨应该如何将其系统地加以应用，以一种系统化的方式有效地指导，并实现大规模软件的构件化开发
。
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编辑推荐

　　《大规模系统构架建模及其开发技术》从大规模系统构架建模的角度，研究了基于构架／构件的
系统开发技术。
全书共分8章，分别介绍了传统系统开发概况与基于构架的软件新认识观；软件复用思想以及面向复
用的系统开发方法；系统构架理论；构件技术；基于构件的系统建模与设计；主流构件实现规范；基
于构架／构件的大规模系统开发方法模型；系统构架的评估。
　　《大规模系统构架建模及其开发技术》的读者对象包括：与软件工程有关专业的本科生、硕士研
究生、博士研究生，从事软件体系结构研究的学者或从事该领域相关研究的技术人员，以及其他对系
统构架、软件构件感兴趣的读者。
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