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内容概要

　　《单片机原理及应用》比较全面地介绍了MCS51单片机的内部结构和指令系统，同时为适应当前
潮流，介绍了AT89S51的大部分特性及其应用；为注重初学者的实际操作能力培养，比较详细地介绍
了单片机的开发环境，开发软件Keil及其集成开发环境μVision3。
《单片机原理及应用》所有例题都经过仿真验证，另外附有1个技能训练演示题目和15个技能训练实训
题目，最后还配套有综合应用实训题目。
各章后配有习题可供练习、复习，根据教学时间安排，也可以选做其中的一部分。
　　《单片机原理及应用》作为高职高专单片机课程的教材，也可供初学者自学使用，相关科技人员
也可参考。
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