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内容概要

　　《C++程序设计》首先介绍了面向对象程序设计的基本概念和C++的基本语法；其次讲述了函数
、指针和引用的基本用法；最后详细地阐述了C++语言的类与对象、继承与派生、多态性、虚函数、
模板、异常处理和流类库等。
　　《C++程序设计》以通俗易懂的语言介绍了C++面向对象编程的基本思想和方法，并运用大量的
经典实例，使读者能深刻理解、领会和掌握面向对象程序设计的思想和方法。
为了使读者巩固所学的内容，每章后均附有一定量的习题。
最后一章给出上机实验指导，以方便读者上机操作和实践，以便进一步巩固各章中所学的内容。
《C++程序设计》的目的是通过对C++语言的学习，使读者掌握面向对象程序设计的思想和方法，具
备程序设计的基础和进一步学习的能力。
　　《C++程序设计》可作为高等学校计算机、电子商务、信息与计算科学及其他相关专业的本科生
的教材，也可作为计算机科技人员学习面向对象程序设计语言的参考书。
　　C++是一种高效、实用的程序设计语言。
它除了继承C语言的全部优点和功能外，还支持面向对象程序设计。
C++现在已成为面向对象程序设计的常用语言之一。
C++语言既是一种面向过程的程序设计语言，也是一种面向对象的程序设计语言，因此可以用来开发
大型的软件系统。
　　近年来，许多高等院校都将面向对象程序设计技术作为计算机专业、电子商务专业以及信息与计
算科学等专业的必修课或选修课。
由此，《C++程序设计》作者在多年教学经验和实际程序设计经验的基础上编写了《C++程序设计》
，旨在使读者更容易地掌握C++程序设计的基本概念和编程方法。
《C++程序设计》选材从实际出发，深入浅出，语言通俗易懂，书中所使用的实例均在计算机上调试
通过。
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