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内容概要

CAXA实体设计是一款优秀的国产创新三维设计软件。
本书是国家制造业信息化三维CAD认证规划教材系列丛书之一，详细讲述了在操作CAXA实体设计软
件中遇到的各种问题，以及各种使用技巧，其中包含了系统环境、三维设计、二维草图、实体特征的
创建及曲线曲面等方面的问题，涵盖CAXA实体设计中的各个部分。
    本书可用做各类大专院校机械与工业设计专业及相关课程的辅助用书，也可作为广大CAxA实体设计
用户和设计人员的培训及自学参考书。
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书籍目录

第1章 系统环境　1 CAXA实体设计2006安装在Win XP系统下，安装过程中提示“无法注册模块”，如
何处理？
　2 多种网络版软件如何正确找加密锁？
　3 正常安装软件，为什么运行软件后会出现提示错误？
　4 实体设计多语言版安装注意哪些事项？
　第2章 三维创新设计　5 智能捕捉与驱动手柄有何功能？
　6 拖放式设计的含义是什么？
　7 实体设计中三维球工具有何作用？
　8 双内核有何意义和用途？
　9 如何显示三维球约束尺寸？
　10 如何切换三维球的两种状态（蓝色附着和白色脱离）？
　11 三维球的两种状态有何作用？
　12 自定义零件位置有哪些方法？
　13 对图素进行双向对称拖放有哪些方法？
　14 修改图素/特征在造型中的方向和位置有哪些方法？
　15 从图素库中拖放智能图素，如何控制智能图素默认方向（蓝色箭头方向）？
　16 智能图素有几种操作柄？
如何切换？
 　17 两种操作柄各有什么作用？
　18 有哪些方法可以同时修改智能图素多个方向的尺寸？
　19 什么是定位锚？
共有几种状态？
　20 哪些方法可以修改定位锚的相对位置？
　21 为什么有时无法编辑智能图素属性对话框中“位置”选项卡的“方向”值？
　22 定位锚的主要作用是什么？
　23 智能图素属性对话框中，在何种情况下可以应用侧面抽壳？
　24 多图素抽壳中的起始偏移和终止偏移能达到什么样的效果？
　25 什么原因导致如下不能匹配的结果？
　26 操作柄中的智能捕捉功能如何实现？
　27 如何设置操作柄捕捉范围？
　28 如何设置操作柄行为（操作柄捕捉时不按Shift键）？
　29 在智能尺寸驱动定位时，是对哪个对象的位置进行调整？
　30 为什么有时调整尺寸会出现不能注释和编辑的错误提示框？
　31 附着点有什么作用？
既然已经有了可以附着在很多元素之上的三维球，附着点有什么存在的意义？
　32 自定义图素拖放到实体设计环境中已有的零件上，能否合成一个零件？
第3章 二维草图绘制　33 草图中如何正确读入*.dwg图形？
　34 自定义草图平面有哪些方法？
　35 草图中如何作对称约束？
　36 如何检测草图：封闭/开口、重线？
 　37 如何改变草图中的线条宽度？
　38 如何改变草图中基准面的位置和方向?　39 如何结束绘图工具的命令？
　40 如何快速生成与原始坐标系平面平行的草图平面？
　41 如何在绘制草图时实时显示线的尺寸？
如何查询已绘制线的尺寸？

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<CAXA实体设计300问>>

　42 如何在绘制草图时实时显示线的端点位置？
如何查询已绘制线的端点位置？
　43 怎样在草图中选择所有曲线？
　44 怎样在草图中选择所有约束？
　45 在草图中全部选择有多少种方法？
　46 在草图中怎样快速选择与某一曲线相连的曲线？
　47 修改直线长度有几种方法？
　48 修改端点位置有几种方法？
　49 实体设计中实现拉伸对草图有什么要求？
　50 对于拉伸的实体特征，是否可以使用智能图素手柄编辑？
　51 在绘制好草图以后，可以对草图平面重新定位和定向吗？
　52 怎样在草图中快速绘制草图？
　53 如何设置基准面？
　54 怎样利用栅格绘制草图？
　55 怎样对同一草图中的不相交的封闭轮廓进行拉伸？
　56 生成旋转特征时轮廓可以为不封闭吗？
　57 如何将草图中的约束尺寸投影到工程图中？
第4章 实体特征构建第5章 曲线曲面造型第6章 标准件与图库设计第7章 装配设计第8章 钣金设计第9章 
工程图绘制第10章 渲染设计第11章 动画设计与运动仿真第12章 系统设置与高级选项
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