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内容概要

本书是信息产业部中国电子企业协会、全国单片机应用设计师考试认证委员会指定的职业认证培训教
材——《单片机应用设计培训教程》套书中的理论篇。
　　以80C51系列中的89系列单片机为例，介绍单片机的硬件结构、工作原理、指令系统、汇编语言
程序设计、接口技术、中断系统及单片机应用等内容。
在各章中对关键性内容都结合实例予以说明，同时还安排了大量的思考题和习题，以利于读者对所述
内容的理解、掌握、巩固和应用。
　　本书的特点是深入浅出，阐述清晰，编排合理，例题丰富，适于自学和入门。
　　本书既可作为单片机应用设计的培训教材，也可作为大专院校单片机课程的理论教材，以及广大
工程技术人员学习开发单片机的参考用书。
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