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内容概要

本书主要介绍计算机系统结构方面的内容，包括计算机系统结构的基本概念、CPU设计原理和分析方
法，以及多核和其他并行计算机系统的构成原理与软件平台技术。
本书内容以介绍计算机系统基础知识为主，同时也介绍计算机系统产品中采用的新技术。
本书每章配有大量的例题和习题，全书内容适合的学时数为54～72学时。
    本书可作为计算机专业高年级本科生的教材，也可作为相关专业研究生的教材以及计算机工程技术
人员的参考书。
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