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前言

J．Bhasker在数字集成电路设计界具有很好的声誉。
包括美国和中国在内的各国数字电路和系统设计者，无论是新手，还是从VHDL转到Verilog的老手，
其中很多人都阅读过J．Bhasker编写的A Verilog HDL Primer。
J．Bhasker的教材以简明扼要、清晰易懂著名。
A SystemC Primer一书是介绍SystemC基础知识的教科书，符合他编书的一贯风格，特别适合作为入门
教材。
SystemC对许多中国读者来说，还是一种新的硬件描述语言。
近年来，由于基于平台设计方法学的推广，系统验证已成为设计工作中的瓶颈。
而SystemC由于是一种基于C++的语言，具有学习方便的优点，更重要的是其高速的仿真性能已得到多
家设计公司的认可，因此被广泛用做SoC系统验证语言。
由OSCI组织的推荐．2004年SystemC 2.0被正式批准为IEEE标准，与SystemVerilog并列成为最主要的系
统验证语言之一。
本书是根据J．Bhasker编写的A SystemC Primer第2版翻译的。
2004年起原书在数字集成电路验证界逐渐走红并非偶然。
在世界各地的大学中，教师和学生们所熟悉的主要编程语言和环境是C++。
而SystemC是C++的一个子集合，不存在编程环境和学习基础的问题，所以比SystemVerilog更便于推广
和应用。
本书的翻译工作安排如下：第2版序言、序言、前言、第1～6章及附录A、B和索引等由夏字闻负责，
第7～9章由神州龙芯IC设计公司的甘伟工程师负责。
全书最后的审校与定稿由夏宇闻负责。
在神州龙芯IC设计公司工作的工程师和实习研究生樊荣、洪雷、周鹏飞、刘家正、陈岩、李鹏、宋成
伟、邢志成、管丽、徐伟俊、杨鑫、苏宇、张云帆、邢小地、李鹏、李琪、陈岩等认真阅读了最后完
成的翻译稿，并提出了许多改进意见，使翻译工作的质量有了显著提高。
在翻译稿最后完成之际，谨向他们表示诚挚的感谢。
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内容概要

SystemC既是系统级语言，也是硬件描述语言。
本书介绍的是systemC 2.O标准，主要介绍systemC有关硬件建模方面的语法特性，换言之，是介
绍systemC的RTL可综合子集。
其主要内容包括：SystemC数据类型、组合逻辑建模、同步逻辑建模、三态驱动器建模、常用的设计
函数模型、测试平台的编写及系统级建模的功能等。
随书附带1张光盘，内含本书所有例子的代码。
本书所有例子都经过Systemc 2.0.1的验证。
    本书可作为想要了解和学习SystemC的设计工程师和系统工程师的参考书，也可用做大学讲授体系结
构、数字设计或系统设计课程的教材。
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作者简介

Bhasker，Bhasker是eSilicon公司的体系结构设计师。
他曾是朗讯技术公司和贝尔实验室技术部门的杰出成员，并在朗讯科技公司教授VHDL和Verilog HDL
课程四年多。
他还编写了四本其他有关硬件描述语言和综合的书籍，其中包括最畅销的书A VHDL Primer和Verilog
HDL Synthesis，A Practical Primer。
Bhasker拥有美国明尼苏达大学计算机科学系的博士学位和计算机技术学院的技术硕士学位，以及新德
里印度技术学院电子工程系的学士学位。
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章节摘录

本章描述了什么是SystemC，为什么要用SystemC，并且叙述了使用SystemC的方法学。
本章还提供了从高层次角度观察到的SystemC能力。
1.1 什么是SystemC?SystemC是基于C++的编程语言。
C++是一种应用广泛的面向对象的建模语言。
由于添加了硬件建模功能，SystemC扩展了C++的能力。
SystemC在C++的基础上增加了一些重要概念，如并发（多个处理器同时执行）、定时事件和数据类型
等概念。
SystemC还增加了一个类库，扩展了C++的能力。
该类库并不是C++的修改，而是一个由使用合法C++代码编写的函数、数据类型和其他语言结构函数
所组成的库。
该类库提供了功能强大的新机制，这种机制可以为具有硬件时序、并发和响应行为的系统结构建模。
该机制只不过是在C++编程语言的类构造的高级层面上对该语言进行扩展而已。
该SystemC库提供许多构造函数，描述了硬件工程师们经常用到的概念，诸如信号、模块和端口等。
此外，该库还提供了像进程以及等待时钟负跳变沿到来等常见的能力。
SystemC并没有在C++编程语言上增加新的语法。
它只是定义了一个新的类库，因此仍旧是C++。
借助于类库中的这些类，用户便可以定义模块、进程以及通过端口的通信和信号。
这些信号可以处理范围宽广的数据类型，从位、位向量和标准的C++类型一直到用户定义的数据类型
，诸如枚举类型和结构类型。
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编辑推荐

《SystemC入门(第2版)》为国外数字系统设计经典教材系列之一，由北京航空航天大学出版社出版。
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