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前言

　　嵌入式系统在各行各业的应用越来越广，我国从事嵌入式系统开发的人员也越来越多，从我国主
要的几种电子杂志上可以看出，有关嵌入式系统应用的文章也越来越多。
　　在开发一种嵌入式系统产品时，主要工作是做两方面的设计：硬件设计和软件设计。
在硬件设计方面，各个半导体公司竞相推出各种高性能、低功耗、低成本的CPU和外围芯片，这使我
们在进行硬件设计时可以很快地得到最先进的芯片。
在这种情况下，硬件设计的外部条件越来越好，集成度越来越高，在实现相同功能的情况下线路越来
越简化。
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内容概要

根据嵌入式系统软件设计需要的“数据结构”知识编写而成。
书中基本内容有：常用线性数据结构在嵌入式系统中的实现和相关算法；树和图在嵌入式系统中的实
现和相关算法；排序和查找算法等。
    本书从嵌入式系统的实际硬件环境出发，用通俗易懂的语言代替枯燥难懂的理论解释，结合嵌入式
系统的应用实例，使读者在比较轻松的条件下将“数据结构”的基本知识学到手。
    本书可作为从事嵌入式系统软件设计的电子技术人员自学“数据结构”的教材，也可供高等院校电
子技术类专业本科生、研究生作为教学参考书。
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章节摘录

　　第1章　概述　　数据结构是一门研究“非数值计算”的程序设计的学科，它主要研究计算机操
作对象和它们之间的关系以及操作方法等问题。
它讨论的是那些不能用通常的数学分析来解决的、而且也无法用数学公式或方程来描述的问题。
例如：图书馆的资料自动检索问题、学生各门课程成绩的排序问题、人机下棋游戏设计问题、两个城
市之间多条交通道路选择问题等，这些无法用数学公式解决的实际问题都可使用“数据结构”知识来
解决。
　　1.1　数据结构的基本概念　　本节对数据结构所涉及的一些概念和术语进行简单的介绍。
　　1.1.1　数据和信息　　数据是指能被输入到计算机中并被计算机处理的数值、字符等符号的总称
，它是计算机程序加工的“原料”。
例如用计算机求解一个线性方程组AX=B时，必须输入矩阵A的值和向量B的值，这里的A与B都是输入
数据，这些数据都能被输入到计算机中并被计算机所处理。
对于我们常使用的文本编辑程序，例如Windows系统中的记事本，用户可从键盘中输入字母、数字、
特殊符号等字符串，并且可以保存这些字符串，这些字符串也是数据。
对于图像和声音等都可以将其编码转换成计算机可操作的数据。
　　信息指的是数据所表示的含义。
同一数据在不同的程序中可表示不同的信息，例如：数字数据85，在学生成绩管理程序中可表示学生
的分数；在公交管理程序中可表示路程；在图像处理程序中可表示灰度值。
而不同形式的数据可以传达同样的信息，例如：英文字符“A”、中文字符“优”、数字5（5分制）
都表示学生的成绩为优秀。
所以数据是信息的某种特定的符号表示形式，数据所能描述的信息是非常丰富的。
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编辑推荐

　　《嵌入式系统软件设计中的数据结构》可作为从事嵌入式系统软件设计的电子技术人员自学"数据
结构"的教材，也可供高等院校电子技术类专业本科生、研究生作为教学参考书。
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