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前言

单片机又称单片微控制器，其实质是把一个微型计算机系统集成到一个芯片上。
它的优点是体积小，重量轻，价格便宜；现在通用的单片机按位数可分为4位机、8位机、16位机和32
位机等。
ATmega128／128L是Atmel公司推出的一款采用低功耗CMOS工艺生产的新型AVR高档8位单片机，是基
于RISC（Reduced Instruction Set Computer）架构的新型的单片机，芯片内部集成了128 KB F1ash的存储
器和丰富的硬件接口电路，是AVR高档单片机MEGA系列中资源最丰富、性能最强大的单片机；再加
上AVR单片机的系统内可编程特性，从而无须购买昂贵的仿真器和编程器也可进行单片机嵌入式系统
的设计和开发，同时也为单片机的初学者提供了非常方便、简捷的学习开发环境。
另外，掌握了ATmegal28单片机的性能和使用技巧，就可以很容易地了解和掌握其他AVR高档单片机
。
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内容概要

本书以引导读者快速掌握对ATmega128/128L单片机的编程为目的，详细介绍了涉及编程
的ATmega128/128L单片机内部结构和外围接口的特点、性能及其指令系统。
在此基础上，又介绍了ICCAVR 6.31A、GCCAVR、CodeVision AVR、IAR等集成开发环境编译器使
用C语言的相关知识以及AVR Studio调试环境。
书中穿插大量的实用程序，并在最后一章给出了许多综合实例；实例程序全部用C语言编写，且已全
部在ICCAVR 6.31A开发环境上编译通过。
本书配光盘1张，包含书中全部实例程序的源代码以及一些相关的学习资料。
    本书适合于ATmega128单片机的初学者以及有一定单片机与嵌入式系统应用基础的电子工程技术人
员阅读，也可作为高等院校电子信息、自动控制等专业教学和科研开发的参考书。
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章节摘录

插图：第1章 单片机概述单片机（Single Chip Microcomputer）也称为单片微电脑或单片微型计算机，
国际上统称为微控制器（Microcontroller，MCU或μC），是一类内部集成了计算机核心技术的智能芯
片。
在单片机产生之前，完成一项稍复杂的功能往往需要一块大而复杂的模拟电路，要花费巨大的精力去
调试、完善。
随着科技的不断进步，现在只要一块几厘米见方的单片机，写入简单的程序，就可以使电路简单很多
。
相信读者在使用并掌握了单片机技术后，不管在今后开发或是工作上，一定会带来意想不到的惊喜。
1.1 单片机发展概述单片机诞生于20世纪70年代末，经历了SCM、MCU、SoC这3大阶段：①SCM即单
片微型计算机（Single Chip Microcomputer）阶段，主要是寻求最佳的单片形态嵌入式系统的最佳体系
结构。
“创新模式”获得成功，奠定了SCM与通用计算机完全不同的发展道路。
在开创嵌入式系统独立发展道路上，Intel公司功不可没。
②MCU即微控制器（Micro Controller Unit）阶段，主要的技术发展方向是：不断扩展满足嵌入式应用
时，对象系统要求的各种外围电路与接口电路，突显其对象的智能化控制能力。
它所涉及的领域都与对象系统相关，因此，发展MCU的重任不可避免地落在电气、电子技术厂家。
从这一角度来看，Intel逐渐淡出MCU的发展也有其客观因素。
在发展MCU方面，最著名的厂家当数前Philips公司半导体部（现称NXP公司）。
前Philips公司以其在嵌入式应用方面的巨大优势，将MCS-51从单片微型计算机迅速发展到微控制器。
因此，当我们回顾嵌入式系统发展道路时，不要忘记Intel和前Philips的历史功绩。
③单片机是嵌入式系统的独立发展之路，向MCU阶段发展的重要因素就是寻求应用系统在芯片上的最
大化解决，因此，专用单片机的发展自然形成了SoC化趋势。
随着微电子技术、IC设计、EDA工具的发展，基于SoC的单片机应用系统设计会有较大的发展。
因此，对单片机的理解可以从单片微型计算机、单片微控制器延伸到单片应用系统。
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