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前言

　　面向对象的程序设计技术是当今全球程序员普遍采用的一种程序设计方法，它是软件开发的最新
潮流。
在众多的面向对象程序设计语言中，Microsoft公司的Visual c++6．0将面向对象的程序设计方法与可视
化的软件开发环境完美地结合起来，使得开发’Windows平台的应用程序更加方便、深入。
因此，目前大多数Visual C++程序员采用MFc（Microsoft Foundation Class，微软基本类库）来进行程序
的编制，它在很大程度上屏蔽了隐藏在上层应用程序背后的复杂性。
对于广大的程序开发人员来讲，使用Visual c++6．0开发应用软件和数据库应用程序，无疑会大大提高
编程效率。
而且随着应用的深入，我们将会发现编程不再是枯燥无味的工作，Visual C++6．0的每一个设计细节
都隐藏了值得我们挖掘的丰富的宝藏。
目前，介绍Visual c++的书很多，而本书的特色是理论联系实际。
对于每一章，不仅介绍了与该章有关的一些基本知识，还分别列举综合实例，一步一步引导读者完成
，并在实例中给出了详尽的解释，课后的实验习题也作了详细的解答。
相信只要读者认真研读每一个程序，并亲自上机实践，一定会有较大收益。
本书适用于高等院校、高等职业学校及相关院校的教学，也可作为各类培训班和自学用书。
本书共十章，第一章Visual C++概述，主要讲述了Visual c++的特点及Visual C++的开发环境；第二章
面向对象的基本概念，主要讲述面向对象的系统开发方法、类和对象的定义、继承和派生及多态性和
虚函数的概念和应用；第三章利用MFC类库编写windows应用程序，主要讲述MFC类库概述、MFC的
消息和消息处理、注册窗口类、实现窗口类、消息循环和窗口过程的处理；第四章使用AppWizard向
导建立应用程序，其包括三种类型，分别为创建单文档应用程序、创建多文档应用程序和创建对话框
应用程序；第五章GDI与文本和图形处理，主要讲述GDI的功能、文本和图形处理的相关函数；第六
章菜单设计，包括菜单消息处理、弹出式菜单和动态菜单设计、cMenu类的应用及菜单程序设计；第
七章工具栏和状态栏，主要讲述了工具栏类和状态栏类的应用及在应用程序中如何创建工具栏和状态
栏；第八章对话框和常用控件，包括对话框的种类和创建及对话框的设计，并介绍了四种通用的对话
框类和八种标准windows控件的应用。
第九章窗口、文档和视图，主要阐述应用程序组成结构、文档类和视图类的应用及利用序列化进行文
件读写；第十章数据库编程，主要讲述0DBc的使用及数据库编程实例。
　　本书由杨国燕、孔凡辉担任主编，并负责全书整体结构的设计，其中杨国燕负责编写第七章、第
八章、第九章，孔凡辉负责编写第四章、第五章、第六章，镡欣、韩维担任本书副主编，其中镡欣负
责编写第一章、第二章、第三章，韩维负责编写第十章及每章习题，全书由杨国燕统稿。
感谢读者选择使用本书，由于时间仓促，疏漏、错误在所难免，希望读者和广大同仁给予批评指正。
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内容概要

目前，介绍Visual C++的书很多，而本书的特色是理论联系实际。
对于每一章，不仅介绍了与该章有关的一些基本知识，还分别列举综合实例，一步一步引导读者完成
，并在实例中给出了详尽的解释，课后的实验习题也作了详细的解答。
相信只要读者认真研读每一个程序，并亲自上机实践，一定会有较大收益。
本书适用于高等院校、高等职业学校及相关院校的教学，也可作为各类培训班和自学用书。
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章节摘录

　　第1章 Visual C++概述　　随着计算机多媒体技术和图形图像技术的迅速发展，可视化技术得到了
人们的充分重视，越来越多的计算机专业人员和非专业人员都开始研究并应用可视化技术。
Visual C++就是目前使用极为广泛的支持可视化编程的集成环境。
　　Visual C++6.0提供了一个功能强大的可视化集成开发环境。
在该环境下，可以对C和C++应用程序进行各种操作。
自1993年Microsoft公司推出Visual C++1.0以来，随着其版本的不断更新，Visual C++已经成为软件开发
的首选工具。
它主要包括AppWizard，WorkSpace，ClassWizard和WizardBar等实用工具。
在这一编程模式下，人们可以利用ClassWizard来自动生成具有某种特性的程序框架。
　　1.1 Visual C++简介　　Visual C++6.0既是一个C++编译器，也是一个基于Windows操作系统的可视
化集成开发环境（Integrated Development Environment，简称IDE）。
它由许多组件构成，包括编译器、编辑器、调试器、程序向导AppWizard以及类向导ClassWizard等。
这些组件通过DevelopStudi0组件集成为统一的开发环境。
可以说Visual C++6.0是目前使用极为广泛、功能极为强大的C++集成开发环境之一。
　　1.1.1 Visual C++的特点　　Visual C++6.0是美国Microsoft公司在多年使用和不断改进的基础上推出
的，以C++语言为基础且支持面向对象的设计方法。
Visual C++内嵌微软的基础类库MFC，可以与操作系统无缝结合，所以开发出的软件稳定性好，可移
植性强，并且软件与硬件相互独立。
　　Visual C++可以用来设计各种类型的Windows程序，进行不同类型的程序开发，并且适用于各种特
殊、复杂和综合软件项目的开发及系统软件的设计。
　　一个增强型的联机帮助系统MSDN可以提供在开发中所需要的各种信息。
它既可以和开发环境有机地结合在一起，又可以脱离集成开发环境独立运行。
用户还可以通过Internet实时地获取帮助信息和实例，十分地方便快捷。
　　Visual Studi0还为用户提供了一些实用的工具，例如Syp++查看器、Active Control TestContainer控
件测试器、Register Control控件注册程序和COM组件等等，这些工具无疑极大地扩展了Visual C++6.0
的功能。
　　此外，Visual C++6.0提供了最快的集成数据库访问方式，允许用户建立强有力的数据库应用程序
，既可以使用ODBC类来访问各种数据库管理系统，也可以使用DA0类访问和操纵数据库中的数据。
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