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前言

　　20世纪初德国魏玛的包豪斯学院在设计教学中提倡“艺术与技术有机地相结合”。
成为后来世界许多高等艺术设计院校学习的楷模。
近20多年来。
电脑技术的高速发展和不断更新。
带动了艺术设计的快速发展。
艺术设计与电脑技术已经紧密地结合在一起。
在科技高速发展的今天。
避开电脑技术。
固守传统的手绘设计方法。
显然不可取。
但完全依赖于电脑设计软件进行艺术设计。
设计作品就会失去创造性和设计性。
艺术设计者也很容易沦为机械式的操作工。
现今电脑设计软件普及到设计的各个领域，但能够快速表现设计构思的手绘草图仍是艺术设计中的关
键环节。
电脑设计软件和手绘设计构思图在艺术设计的实践运用中各有所长。
各有所短。
不管是现在还是将来。
电脑和手绘设计都是艺术设计者们必备的技能。
　　手绘工具主要是各种笔、纸、尺等工具。
较为简便。
手绘设计表现技法虽然简单。
但在学习过程中要有毅力。
只有长期坚持手绘设计构思图的训练。
多鉴赏优秀的手绘设计作品。
借鉴其手绘表现技法。
才能达到较好的效果。
电脑设计工具经短期强化训练就能达到较好的效果。
立竿见影。
但长时间不使用容易忘记。
其特点是“易学易用也易忘”。
　　电脑设计软件的表现方法各有所长。
各有所短。
它们之间的部分原理知识区别较大。
但也有相通的部分。
我们在学习的时候可以触类旁通。
达到事半功倍的效果。
在设计制作的过程中。
要掌握各个设计软件的特点和原理。
吸收各个软件的长处。
避其短处。
从而降低劳动强度。
提高工作效率。
　　《CorelDRAW图形设计》运用快速表现设计构思的手绘草图和电脑设计软件相结合的方法，深入
到CorelDraw实际运用的精髓。
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精选各种典型的设计实例，系统地讲解了从设计构思、手绘设计图到CorelDraw设计与制作的全过程。
以及命令工具、菜单等的使用方法。
深入浅出。
通俗易懂。
使读者更深入。
更全面地掌握CorelDraw设计技巧。
《CorelDRAW图形设计》光盘中收录了大量设计素材。
并配有部分案例的视频教程。
手把手地教你成为CorelDraw设计高手。
　　由于时间仓促。
编者水平有限。
书中错漏及不足之处。
恳请各位同仁和专家批评指正。
以便再版时修订、完善。
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内容概要

“工欲善其事，必先利其器”。
在科技高速发展的今天，电脑技术普及到了社会的各个行业和各个领域。
尤其是艺术设计与电脑技术已经紧密地结合，现代化的电脑设计与传统的手绘设计技法成为当今艺术
设计者手中的“
器”。
作为艺术设计者，你“利其器”了吗？
如果你因不熟悉电脑技术而不能肯定回答，本书将手把手地教你成为CorelDraw图形设计的高手，带您
轻松步入设计软件世界。
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章节摘录

　　1．RGB色彩模式　　RGB是常用的一种加光色彩模式。
自然界中万紫干红的色彩都是由光的三原色：红（Red）、绿（Green）、蓝（Blue）3种基色光叠加产
生。
计算机显示器上的颜色系统便是基于此种模式。
让3种基色中每一种都可取。
0-255的值。
通过对不同的红、绿、蓝3种基色值进行组合。
来改变像素的颜色。
比如当三基色值都是255t时，就是白色；当三种基色值都是0时，便是黑色。
如此等等。
RGB模式的色彩表现力很强。
3种基色混合起来可以产生1670万种颜色。
也就是常说的真彩。
由此所产生的很多颜色只能用于屏幕显示，根本无法印刷出来。
　　RGB模式是Photoshop中最常见的一种颜色模式。
不管是扫描仪输入的图像。
还是绘制的图像。
几乎都是以RGB的模式储存。
在RGB模式下处理图像比较方便。
存储空间较小。
并且能够使用Photoshop中所有的命令和滤镜。
　　2．CMYK色彩模式　　CMYK色彩模式是一种印刷颜色模式。
它由分色印刷的4种颜色青、洋红、黄，黑色组成。
分别用英文字母C、M、Y、K代表。
青、洋红、黄为颜色的三原色。
它与RGB的区別在于所采用的产生色彩方式不同。
日GB模式产生色彩采用的是加色法。
而CM丫K模式采用的是减色法，因此该模式又称为减色模式。
青色与红色、洋红与绿色、黄色与蓝色为互补色。
如果将R、G、B的值都设置为255，然后将日设置为。
。
通过从基色光中减去红色的值就得到青色。
同样。
从基色光中减去绿色的值就得到洋红色。
从基色光中减去蓝色的值就得到黄色。
在CMYK色彩模式下。
每一种颜色都是以四色的百分比来表示。
原色的混合将产生更暗的颜色。
在处理图像时。
通常不采用CMYK模式。
因为这种模式的文件大。
所占用的存储空间较大。
在这种模式下。
有很多滤镜不能用，所以在CorelDFlAW设计印刷品时常用CMYK色彩模式。
　　3．LAB色彩模式　　LAB是一种较为陌生的色彩模式。
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它以两个颜色分量A、日以及一个亮度分量L来表示。
其中A代表由绿到红的光谱变化。
范围在-120-120。
之间；B代表由蓝到黄的光谱变化，范围在-120-120之间；L代表亮度。
范围在0-100之间。
LAB色彩模式就是基于A、B。
再结合亮度的变化来模拟各种各样的颜色。
通常情况下人们很少使用LAB模式，但使用Photoshop进行图像处理时。
实际上已经使用了这种模式。
因为LAB模式是Photoshop内部的色彩模式。
比如在人们要将RGB模式图像转换成CM丫K模式图像时。
Photoshop首先将RGB模式转换成LAB模式。
然后再由LAB转换成CMYK模式。
LAB模式是目前包含色彩最广泛的一种模式，它能毫无偏差地在不同系统和平台之间进行转换。
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