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前言

　　数字媒体作为一个耳熟能详的名词，早已与我们的生活密切相关。
世界各国对数字媒体技术的研究与应用、数字媒体产业的形成及发展都十分重视，并投入了大量的人
力、物力和财力来争取先进的数字媒体技术和数字媒体产业市场。
数字媒体产业是技术与文化产业联姻的产物，具有产业附加值大、关联度高的特点，它对调整我国媒
体数字产业结构、弘扬我国优秀文化、提升全民文化素质具有重要的战略意义。
面对快速发展的新型产业，高等教育理应要成为产业人才的武库。
　　数字媒体技术与创作系列教材，是针对高校影视类专业数字媒体创作人才培养而组织编写的。
该套教材以创作为核心，把理论和实践融人到作品创作中构建一个统一的有机整体；坚持从教学实际
出发，从学生接受角度出发，从数字媒体技术不断更新的特点出发，立足于数字媒体创作规律的总结
，以个案为范例，通过讨论、思考、探索的形式，既给学生以科学引导，同时又给学生一个自由创作
的空间，在技术与艺术的融合中，寻找最佳的创作途径；力求改变只谈知识不谈学习方法、只谈理论
不谈实践、只谈传授内容不谈传授对象的做法，促进学生基本艺术素养、专业技术以及综合应用创造
能力的提高。
　　《数字媒体导论》是本系列教材的第一部，本书不仅详细介绍了数字媒体的基础理论知识，而且
从作者的长期实践中总结了数字媒体领域广泛需要的众多经验和技巧。
在编写过程中，力求做到深入浅出，给初学者以启迪。
在内容选取上，遵循数字媒体技术原理与数字媒体技术应用相结合的原则，以数字媒体元素为主线，
全面、系统地介绍了数字媒体技术原理与数字媒体技术应用。
既注重理论、方法和标准的介绍，同时兼顾实际系统分析、具体技术讨论和实际应用案例的结合。
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内容概要

《数字媒体导论》是本系列教材的第一部，本书不仅详细介绍了数字媒体的基础理论知识，而且从作
者的长期实践中总结了数字媒体领域广泛需要的众多经验和技巧。
在编写过程中，力求做到深入浅出，给初学者以启迪。
在内容选取上，遵循数字媒体技术原理与数字媒体技术应用相结合的原则，以数字媒体元素为主线，
全面、系统地介绍了数字媒体技术原理与数字媒体技术应用。
既注重理论、方法和标准的介绍，同时兼顾实际系统分析、具体技术讨论和实际应用案例的结合。
    　　《数字媒体导论》主要完成数字媒体技术与创作系列课程教学的第一个层面，全书共分为9章。
第1章为数字媒体概述，介绍了数字媒体、数字媒体技术、数字媒体艺术、数字媒体设计的基本概念
以及数字媒体的应用领域；第2章为数字媒体传播，讲述了数字媒体的传播模式、传播特点以及数字
媒体的应用领域和产业化；第3章为数字媒体创意，讲述了数字媒体的市场和受众分析，以及数字媒
体项目的选题、策划、开发与管理；第4章为数字图像媒体，介绍了图像的定义和属性、数字图像的
基本概念以及图像的获取设备、图像数字化的基本概念，讲述了数字图像的处理、常用图像文件格式
和处理软件；第5章为数字音频媒体，概述了声音的定义和特点以及音频采集设备、数字音频的基本
概忿，讲述了音频数字化的方法、数字音频的处理以及常见音频文件格式和处理软件，同时还对音乐
合成和MIDl音乐给予了介绍；第6章为数字视频媒体，概述了视频的定义和分类、电视制式和电视信
号、模拟和数字视频采集设备、数字视频的基本概念，讲述了视频数字化的方法、数字视频的处理以
及常见视频文件格式和处理软件，同时还对视频编辑和视频编辑流程给予了介绍；第7章为网络媒体
，概述了网络媒体的通信、信息传输协议，以及流媒体的基本概念、技术原理和技术实现；第8章为
数字动画，讲述了动画制作的前期准备(包括剧本的创作、美术风格的设计以及分镜头脚本的制作)、
动画制作的流程、动画的后期处理(包括处理流程、各种处理软件的使用以及后期合成)；第9章为电脑
游戏，概述了电脑游戏的定义和种类，讲述了网络游戏的发展历程以及中国网络游戏的发展历史。
本书既适用于教育技术学专业、数字媒体技术专业、数字媒体艺术专业、广播电视编导专业等专业的
学生，也适用于在数字媒体产业领域中从事数字媒体产品创作与开发的工程技术人员。
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章节摘录

　　数字媒体是以数字化的形式记录、处理、传播、获取信息的媒体，它使用文本、图片、音频、视
频来传递信息，它包含了许多必须理解的概念和想法，下面介绍属于数字媒体范畴的一些特定术语：
　　（1）信息。
　　信息是事物表现的一种普遍形式，它不是事物本身，而是由事物发出的消息、情报。
当事实、想法、信仰和故事被传递时，它们将带给接收者一定收益。
在数字媒体的上下文中，信息有很多种形式，包括文本、图形、音频和视频等。
因为数字媒体涉及了基于计算机信息系统技术的更广泛的内容，所以“信息”这个术语被包括进来。
　　（2）领域。
　　领域在数字媒体世界里是指相对狭窄或集中的信息或知识的某一范围，如天文学、医学、生物学
等，但它也可以指更广的如百科全书这样有组织的信息范畴。
　　（3）交互性。
　　交互性就是通过各种媒体信息，使参与的各方（不论是发送方还是接收方）都可以对媒体信息进
行编辑、控制和传递。
设计数字媒体应用软件时要求组织信息更符合逻辑、更方便用户。
这样人们不仅仅只是对信息简单地看、听，而是利用数字媒体技术实现对信息的主动选择和控制。
例如，一个基于光盘的数字媒体百科全书提供给用户一个从字母A到z的索引，以方便寻找一个特定的
主题。
当用户点击一个字母时，在他面前就会显示出包含所选定的字母的一列主题，这样用户就可以进一步
缩小寻找范围。
接下来用户可以选择特定的主题，特定主题中的信息便展示在他面前。
在这个例子中交互性用来使用户快速定位并浏览所需信息。
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