
第一图书网, tushu007.com
<<眼动人机交互>>

图书基本信息

书名：<<眼动人机交互>>

13位ISBN编号：9787811374667

10位ISBN编号：7811374668

出版时间：2010年04月

出版时间：苏州大学出版社

作者：冯成志

页数：177

字数：261000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<眼动人机交互>>

前言

　　人机交互（Human-Computer Interaction，HCI）是研究人、计算机以及它们之间相互影响、相互
作用的技术，是人与计算机之间传递、交换信息的媒介和接口，用户通过它向计算机系统输入指令，
计算机系统再通过它向用户反馈信息。
但人与计算机的交互一直受到输入／输出之间信息不平衡的制约，使得用户到计算机的输入带宽不足
。
视线追踪技术是在“以用户为中心”、自然和谐而高效的人机交互思想指导下研究开发出的输入／输
出新技术。
借助于视线追踪技术，通过把捕获的眼动信号作为用户向计算机输人的一种信息，以此达到操作和控
制计算机的目的。
将视线追踪技术应用于人机交互能够既服务于普通大众，又服务于特定用户和场合。
　　尽管有关眼动的研究已有一百多年的历史，但将视线追踪技术应用于人机交互领域却是近二三十
年来的事情。
在国外，眼动人机交互的研究成果主要集中在20世纪90年代到2l世纪初期，国内的相关研究相当匮乏
。
尽管有些人机交互的书籍也谈及把视线追踪技术作为一种交互方式，但大多缺乏实质性的研究内容。
因此，有必要结合本人所做的相关研究工作将眼动人机交互整理成册，以便让更多的用户了解这一新
兴领域，同时让对眼动人机交互感兴趣的学生和研究者比较系统地掌握眼动人机交互及相关的研究内
容。
　　全书主要包括四个部分，共十一章内容。
首先介绍人机交互的重要性及基本概念和最新成果的运用，为眼动人机交互做铺垫；然后通过眼动的
概念和测量技术让读者了解视线追踪的基本原理；其次是眼动技术在人机交互领域中的工效学参数研
究，主要包括眼动人机交互的时间和空间特性参数，眼动人机交互中边框、视标及空间排列方式和“
米达斯接触”问题；最后是对工效学参数的验证和应用研究，通过系统实例（单通道眼控汉字输入系
统和多通道家电管理系统）来考察工效学参数在实际的眼动人机交互中的可应用性。
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内容概要

《眼动人机交互》可以作为高等院校计算机、心理学、工程等专业的本科生和研究生的教材，同时亦
可作为从事眼动研究的科研工作者的读本。
随着计算机硬件的发展、处理能力的增强，人机交互成为制约其发挥作用的关键因素。
人与计算机的交互一直受到输入/输出之间信息不平衡的制约，使得用户到计算机的输入带宽不足，在
此基础上催生了诸如视线追踪、语音输入等许多新的输入技术。
《眼动人机交互》首先回顾人机交互的重要性、眼动的概念与测量以及眼动人机交互的由来，然后阐
述了人机交互中所涉及的工效学问题及相关的实验研究，以便为眼动人机界面的设计提供科学依据，
并通过开发的视线人机交互系统验证了工效学参数的可行性。
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章节摘录

　　人机交互的重要性　　作为一种自动的高速计算工具，计算机首先被广泛应用于工程计算和测量
中，由于计算机所具有的自动执行存储程序的能力和超强的存储容量，使其成为取代人脑的“电脑”
，从而把人类从繁琐的劳动中解放出来，投身到更具创造性的活动中去。
在提高生产效率和生产力的同时，计算机还提高了工作质量，借助于计算机（及网络）人们可以快速
获取所需的网络资讯；借助于文字排版系统人们可以编排出更加光彩夺目的作品；借助于计算机辅助
设计系统人们可以快速设计出更加合理、更加美观的汽车和服装；借助于计算机应用程序人们可以规
划自己的日程时间安排、建立自己的电子账本等；借助于计算机教学软件人们可以学习和掌握不同的
知识和技能；借助于计算机游戏人们可以模拟各种活动或角色，丰富自己的业余生活等。
总之，计算机的发展不仅可以极大地促进科学的探索，还可以丰富个人的文化娱乐生活。
上述所提到的各种应用系统都离不开人机交互这一话题，而人机界面的设计和开发在整个系统研制中
所占的比重约为40％～60％，再加上不同人群对界面的要求不尽相同，因此人机界面技术已经成为世
界各国软件工作者着重研究的关键技术之一。
　　人机交互的研究在计算机科学相关领域引起越来越大的兴趣，逐渐成为计算机系统的重要组成部
分。
人机交互在软件中的地位日益突出，其重要性得到学术界、产业界的认同。
在以人为本的理念下，自然和谐而高效的人机交互相关理论和技术，将成为重要的研究课题。
从其发展就可以看出人机交互对于新技术的普及和应用具有重要的影响，如在互联网普及之前，目前
我们已经熟知的电子邮件、即时通信和数据库管理系统从技术上讲早已比较成熟，但直到浏览器的出
现，才真正使这些新技术更贴近人们的生活，可以说互联网的迅速普及与人机界面的突破密不可分，
或者说人机界面的革新能够给人类的生产和生活带来巨大的变革。
　　随着物联网（Internet 0f things）、信息物理系统（Cyber Physical Systems，CPS）等新概念、新技术
的出现，人机交互技术的重要性日益凸显。
设想一下如果能够设计出不用学习（或者只需极少的学习）就可以极大地方便用户使用的人机交互界
面，此举对于新技术和新产品的推广和市场的占有具有多么深远的意义，这也是微软在人机交互领域
的资金投入力度非常大的原因，这一目标也成为计算机相关领域的科学家工同关注的焦点。
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