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内容概要

　　3ds max
2012是autodesk公司最新推出的功能强大的三维动画制作软件，是动画设计界应用最广泛的一款软件，
它将三维动画的设计与处理推向了一个更高的艺术水准。

　　本书采用选项功能讲解加实例的编写形式，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，
对3dsmax2012的操作及功能进行了全面详细的介绍。
共分为16章，具体包括3dsmax2011的基础知识、基本建模、变换对象、对象的修改和合成、进阶建模
、动画基础、轨迹视图和动画控制器、粒子系统和空间扭曲、材质编辑器、摄影机和灯光、环境特效
以及动力学系统和后期合成等内容。

　　本书光盘中包括本教程部分实例的视频教学文件、素材文件等，读者可以随时调用素材文件学习
案例的制作方法，或跟随教学视频进行学习，以更快、更好地掌握所学知识。

　　本书结构清晰、语言简洁、内容全面、实例精彩，既适合3dsmax初、中级读者阅读，也可作为三
维动画制作、影视制作和广告制作等相关从业人员的自学参考书，同时还可以作为动画培训班、职业
学校以及大中专院校相关专业的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   受限：限制活动轴上所允许的运动或旋转范围。
与“从”和“到”微调器共同使用。
多数关节沿着活动轴所做的运动有它们的限制范围。
例如，活塞只能在汽缸的长度范围内滑动。
 减缓：当关节接近“从”和“到”限制时，使它抗拒运动。
用来模拟有机关节，或者旧机械关节，它们在运动的中间范围移动或转动时是自由的，但是在范围的
末端，却无法很自由地运动。
 从、到：确定位置和旋转限制。
与“受限”功能共同使用。
 弹回：激活弹回功能。
每个关节都有停止位置。
关节离停止位置越远，就会有越大的力量，将关节向它的停止位置拉，像有弹簧一样。
 弹簧张力：设置“弹回”的强度。
当关节远离平衡位置时，这个值越大，弹簧的拉力就越大。
设置为0时会禁用弹簧；非常高的设置值会把关节限制住，因为弹簧弹力太强，关节不会移动过某个
点，只能达到那个点范围之内的点。
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编辑推荐

《3ds Max 2012完全自学手册》结构清晰、语言简洁、内容全面、实例精彩，既适合3dsMax初、中级
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