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内容概要

　　本书从基础知识开始，深入介绍3ds Max效果图绘制方法和技巧。

　　本书共有l3章。
第1～2章为“效果图必学理论和基本操作”作为全书的铺垫。
第3～6章为“建模”章节，全面地介绍了基础建模、二维图形建模、修改器建模、高级建模技术的应
用。
第7～ll章为“灯光材质渲染”章节，全面、细致地介绍了3ds
Max效果图的灯光、材质、渲染的制作流程，并结合理论等更易读者所吸收。
第l2～13章为“综合”章节，将室内外设计所能遇到的几乎所有的风格、表现技法完全的展现，并完
全讲解每一个综合实例的灯光、材质、渲染、后期处理知识，让读者通过反复的练习，可以达到掌握
技术更全面、水平提升速度更快的目的。

　　本书不仅适合3ds Max室内外设计师初、中级读者的学习使用，也可以作为大中专院校相关专业
及3ds
Max三维设计培训班的教材，也非常适合读者自学、查阅。

　　本书配套光盘内容包含书中部分实例的场景文件、源文件、贴图和实例的视频教学录像，同时附
加了3ds Max
2012快捷键索引、常用物体折射率表、效果图常用尺寸附表等，供读者使用。
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　1.2　构图技巧
　1.3　色彩与风格
　1.4　室内人体工程学
　1.5　优秀作品赏析
第2章　3dsMax基本操作
　2.1　初识3dsMax2012
　2.2　3dsMax的应用发展与前景
　2.3　3dsMax2012工作界面
　2.4　3dsMax基本操作
第3章　基础建模技术
　3.1　初识建模
　3.2　标准基本体
　3.3　扩展基本体
　3.4　建筑构件建模
　3.5　复合对象
　3.6　VRay
　3.7　课后作业
　3.8　本章小结
第4章　二维图形建模技术
第5章　修改器建模技术
第6章　高级建模技术
第7章　效果图中的灯光设置
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编辑推荐

3ds Max是应用最为广泛的三维软件，且在室内外设计中以其强大的建模、灯光、材质、动画、渲染等
功能著称。
    Autodesk公司推出两个版本，分别为3ds Max Design 2012（建筑类、设计类专业人员使用）和3ds Max
2012（娱乐类专业人员使用），这两种版本功能差别不大。
本书使用的是Autodesk 3ds Max 2012版本。
    曹茂鹏、瞿颖健主编的《3ds Max 2012效果图制作完全自学手册（VRay2.1）》共分13章，附带一
张DVD教学光盘，内容包括书中部分实例的场景文件、源文件、贴图，并包含书中部分实例的视频教
学录像，同时附加了3ds Max 2012快捷键索引、常用物体折射率表、效果图常用尺寸附表等，供读者使
用。
    本书技术实用，不仅适合3ds Max室内外设计师初、中级读者的学习使用，也可以作为大中专院校相
关专业及3ds Max三维设计培训班的教材，也非常适合读者自学、查阅。
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