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内容概要

Fireworks是Adobe公司的一款网页作图软件，是一个创建与优化Web图像和快速创建网站与Web界面原
型的理想工具。

本书全面、详细地讲解了Fireworks CS6的各项功能，包括对象的操作、矢量图形的操作、位图图像的
操作、图形的填充、编辑文本、应用层、应用滤镜、使用切片和热点、网页导航按钮、动画制作、优
化和输出图像、Fireworks与其他程序之间的应用等内容，最后给出了网页设计综合实例进行知识巩固
。
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操作 3.1 绘制图形 3.1.1 “直线”工具 3.1.2“矩形”工具 3.1.3“椭圆”工具 3.1.4“多边形”工具 3.1.5 “
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7.4.2 编辑页面 7.4.3使用主页 7.4.4导出图像文件 7.5拓展练习——设计网页图像 7.6本章小结 7.7课后习题
第8章 应用滤镜 8.1应用滤镜 8.1.1斜角与浮雕 8.1.2 杂点 8.1.3模糊 8.1.4调整颜色 8.1.5锐化 8.1.6阴影和光
晕 8.1.7 Photoshop动态效果 8.1.8“其他”滤镜 8.2调整动态滤镜 8.2.1 隐藏与显示 8.2.2删除滤镜 8.2.3调
整应用顺序 8.3拓展练习——网页文字 8.4本章小结 8.5课后习题 第9章 使用切片和热点 9.1 使用切片
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9.2.1 创建热点 9.2.2设置热点链接 9.3拓展练习——趣味图片 9.4本章小结 9.5课后习题 第10章 网页导航
按钮 10.1导航按钮 10.1.1按钮状态 10.1.2新建与编辑按钮 10.1.3编辑按钮实例 10.1.4使用滤镜 10.2导航菜
单 10.2.1 创建弹出菜单 10.2.2编辑菜单 10.2.3添加菜单样式 10.2.4创建子菜单 10.2.5导出弹出菜单 10.3拓
展练习——网页导航栏 10.4本章小结 10.5课后习题 第1 1章 动画制作 11.1使用状态 11.1.1状态的基础操
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入GIF动画 11.2.3创建逐帧动画 11.2.4分散到状态 11.2.5使用动画元件 11.3导出动画 11.3.1优化动画 11.3.2
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像 12.2.1 导出图像 12.2.2发送电子邮件 12.3本章小结 12.4课后习题 第13章 Fireworks与其他程序之间的应
用 13.1在Dreamweaver中应用 13.1.1放置Fireworks图像 13.1.2插&Fireworks网页 1 3.1.3 编辑Fireworks文件
13.1.4优化Fireworks图像 13.2在Flash中应用 13.2.1导—&Fireworks对象 13.2.2导A，Fireworks动画 13.2.3使
用Fireworks编辑导入的 图形 13.3与Photoshop的集成 13.3.1在Photoshop中放A.Fireworks 图形 13.3.2 
在Fireworks中放入Photoshop 图像 13.4拓展练习——搜索网页 13.5本章小结 13.6课后习题 第14章 综合案
例 14.1 购物网站制作 14.1.1制作背景 14.1.2绘制网页LOG0 14.1.3制作导航栏 14.1.4制作内容区域 14.1.5制
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章节摘录
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编辑推荐

《Adobe创意大学指定教材:Fireworks CS6标准教材》知识讲解安排合理，着重于提升学生的岗位技能
竞争力，可以作为参加“Adobe创意大学产品专家认证”考试学生的指导用书，还可以作为各院校和
培训机构“数字媒体艺术”相关专业的教材。
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