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内容概要

　　《DVD-R用多媒体学3ds Max2011（2碟附书）》囊括了建模、灯光、材质、动画、渲染等各个方
面的知识点，并配合案例操作；在内容上采用实例和参数讲解相结合的方式，力求通俗易懂、深入浅
出；以期为读者突出学习重点，指明学习方向，快速而毫无压力地学习。
《DVD-R用多媒体学3ds Max2011（2碟附书）》可供3dsmax软件的初中级用户、广大3dsmax爱好者、
工程技术人员的学习参考，也可作为各大中专院校相关专业教师和学生的参考教材。
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