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内容概要

本书介绍了使用Lights cape渲染器创作室内设计表现图的方法和技巧。
本书分3篇，共9章。
第1篇是基础流程介绍篇，通过一个简单的局部空间效果的表现制作流程，让初学的读者能够通过简
单的案例实现对Lights cape有基本的了解。
第2篇分5章，讲解空间效果创建过程中各个阶段会碰到的一些问题，及其解决方法。
第3篇分3章，根据Lights cape使用技巧的特殊性，讲解3个典型空间场景的处理方法及工作流程。
随书光盘内容为书中范例源文件和视频演示文件。
　　本书可以为初级读者解决软件操作流程中经常遇到的疑难问题，为中级读者提供阶段性问题剖析
速查手册。
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第1篇 基本流程介绍篇　第1章 创建客厅局部效果的基本流程　　1.1 用3ds max 8创建符合要求的客厅
空间模型　　1.2 3ds max 8模型基本材质的赋予及LP文件的输出　　1.3 Lightscape操作界面的基本设置
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决方法　　3.11 在Lightscape中如何更改材质纹理的方向　　3.12 在Lightscape中保存和使用材质库文件
　第4章 灯光设置过程中常见问题剖析　　4.1 在3ds max 8中设置基本光效的方法　　4.2 在Lightscape
中调整光效的方法　　4.3 Lightscape中阳光、天光系统的设置方法　第5章 渲染设置过程中常见问题剖
析　　5.1 Lightscape光影追踪及渲染输出的设置方法　　5.2 使用DOS命令行控制Lightscape渲染输出的
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渲染序列帧的合成编辑及输出第3篇 完整实例篇　第7章 创建欧式卧房夜景灯光效果　　7.1 3ds max 8
中创建欧式卧房的模型　　7.2 3ds max 8中设置基本材质和基本灯光　　7.3 Lightscape中调整灯光和材
质　　7.4 Lightscape中设置渲染输出　　7.5 Photoshop后期完善欧式卧房夜景灯光效果　第8章 创建厨
房空间的阳光效果　　8.1 3ds max 8中创建厨房空间模型　　8.2 创建厨房空间的基本材质　　8.3 创建
厨房空间的光照效果　　8.4 Lightscape中设置厨房空间效果的渲染输出　　8.5 Photoshop后期完善厨房
空间的阳光效果　第9章 创建客厅局部效果的基本流程　　9.1 设置私家泳池场景模型的基本材质　
　9.2 创建私家泳池的基本光效　　9.3 Lightscape中进行私家泳池室外景效果的渲染输出设置　　9.4
Photoshop后期完善私家泳池室外景的阳光效果附录A 聚光LightScape渲染专家普及版1.2软件使用说明
附录B 光域网资料库附录C 材质纹理贴图库
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