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内容概要

本书是《3ds max渲染技术课堂》系列图书之一的《VRay应用技法精粹》，全书分为12章，由17个经典
的应用型案例和命令参考手册组成，对VRay渲染器的所有关键特色进行了详细和深入地讲解。
内容包括全局光照、表面焦散和容积焦散、物体光源、次表面散射、置换等。
　　书中对VRay渲染器的4种全局光照引擎作了深入地介绍，并根据它们的特色分析了应用技术。
通过大量篇幅对影响渲染效果的另一要素——VRay高级材质进行了完全的揭秘，列举了几种在建筑设
计中常见的材质类型，还进一步剖析了材质的高级反射和高级折射属性。
配套光盘中包含了容量巨大、内容完整的“VRay快速上手”多媒体教学录像，它可以让读者迅速了
解VRay各个关键特色的工作流程，为全面掌握VRay这一优秀渲染器打下坚实的基础。
　　本书特别适合以真实视觉效果为首位的CG相关从业人员，是建筑设计、工业产品、广告包装等
行业的渲染应用技术指南，也是CG渲染爱好者自学用书，也非常适合作为相关培训的教材。
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编辑推荐

　　华人3D应用技术研究论坛3dstudy.cn鼎力推荐，最适合新手自学VRay的全方位渲染技术教学宝典
。
　　1DVD易学速成多媒体教学。
18个课程共50个教学片段，资深渲染专家带你快速入门，有效掌握VRay渲染器的核心技术。
　　提供所有实例所需的3ds max项目文件，包含场景文件和原始素材，让读者可以根据教程的进度同
步训练。
　　本书为VRay的自学者提供了快速的入门方法以及完整的中英文对照速查手册，并为有效掌
握VRay的核心技术及真实工作流程提供了详尽指导。
　　关键特色：　　权威锻造，专业指导：本套丛书的作者均来自于一线的专业3D技术团队，在3D技
术领域有着十多年的实践经验，始终致力于3D应用技术的研究与推广，对当前最新、最经典的渲染器
有较系统全面的了解。
结合多年实用经验编写的这套《渲染技术课堂》丛书，保证了对各渲染器技术点讲解的权威性与实用
性。
　　核心技术，经典演练：书中全面剖析了VRay渲染器的4种全局光照引擎的技术原理，并对VRay的
材质进行完全揭秘，分析了在建筑表现、工业设计中常见材质的编辑方法，还讲解了VRay高级属性的
设置方法。
同时设计了大量经典实例对这些核心技术进行了实用演练，加深读者对它们的理解，帮助读者在掌握
这些核心技术的同时了解真实的工作流程与具体的操作步骤。
特别提供的VRay命令完全手册，使用中英文对照的方式，便于阅读与查询，极大地降低了自学者的学
习难度。
　　视频教学，快速入门：根据多年的教学经验，作者按照初学者的学习习惯，精心设计并录制了18
个课程共50个片段的多媒体视频教程。
通过这些视频教学，读者可以快速掌握VRay核心技术的特点及设置流程，为能更好理解深入学习过程
中的内容与操作方法做好充分准备。
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