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前言

在工作中经常听到这样的疑问：影视广告制作和影视片头制作有什么不同？
对于这个问题，我的看法是，影视广告制作需要紧抓创意，一切画面都是为表现创意服务的；而在影
视片头制作时，一般情况下对于节奏感的要求比广告要高，并且片头都有一个主题要表现，相对于广
告，它的创意要简单一些。
本书中的每个实例大家都可以衍生为其他创意，希望可以解决读者制作影视广告和片头的难题。
在制作特技时，有一些很小的细节差错就能使你的努力付诸东流，避免这种情况的方法只有一种，那
就是观察生活。
我在十几年里不停地观察别人不注意的细节，例如玻璃在不同光照条件下的反射、汽车的发动过程，
甚至还有在梦中出现的光影⋯⋯在这十几年里我积攒了无数素材，所以在进行影视广告或片头制作时
能够胸有成竹。
希望正在为素材发愁的朋友听听我的建议，它会使你如虎添翼的。
最后，我还想对为本书出版付出努力的各位朋友表示感谢！
感谢你们为此书的反复修改所提供的案例和宝贵意见。
在这里尤其要感谢我的妻子，在我写作期间，她一直在我身边给我力量和全心全意的信任。
此刻，我坐在计算机前，窗外天已经微微发亮，又是美好的一天。
我还会继续努力下去，期待有一天，中国的动画制作水平可以让全世界为之动容。
另外，还需要向广大用户说明的是，大家在学习的过程中调用素材文件时，若插图中所显示的文件路
径与光盘路径不符，则是由于我在写作时调用的素材文件都是在自己的硬盘上，而光盘中的部分素材
则进行了压缩。
请大家以光盘解压目录为准，在打开工程文件时如果有素材文件路径错误，则请重新指定光盘解压的
相关目录。
本书作者2009年3月
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内容概要

本书主要介绍影视后期合成与特技制作技术，通过三维模型制作、材质渲染设置、合成技巧、插值控
制运动法、遮罩的运用、特效应用、抠像技术、粒子运动场、三维合成、运动跟踪、渲染影片以及使
用Audio Editor进行音频合成的各项技术，详细地介绍了3ds Max和After Effects在影视制作方面的应用。
    本书由国内从事一线计算机图形图像、数字视频开发研究的资深教师撰写。
全书内容全面、重点突出、层次分明、针对性强，可作为电影学院、广播学院相关专业的教材，同时
也可作为广大三维动画、影视制作、多媒体制作人员和影视爱好者的参考资料，以及各级电视台后期
制作（栏目包装）部门的培训教材。
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章节摘录

插图：
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