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前言

　　本书不是手册，读者只能学会在实例中应用到的知识，除此之外，不可能对于3ds Max有全面的了
解，所以笔者建议在学习本书的时候，最好手边有一套3ds Max的手册。
当然，如果读者英文够好的话，也可以看3ds Max自带的联机手册。
　　有朋友对笔者说：“怎么搞的，我花的时间和精力都不少，为什么还是学不好3ds Max呢？
”其实这不能怪这些学CG的朋友，主要是我国现阶段还没有设置与CG相关的专业教育机构，而大部
分人还是处于自学的状态，学的东西也难免有问题，不过不要紧，只要我们发现了问题，就可以解决
它。
　　那就请从以下三个大点来对照一下自己，看有没有达到以下要求。
　　（1）戒浮躁。
求大求全、见异思迁都是浮躁的表现，静下心来，踏踏实实地学，哪怕一天学个命令，一个月下来，
也能学会三十多条命令。
　　（2）胆大心细。
不要被任何困难吓倒，只要是困难，都有解决的方法，细心地去寻找。
不要认为建模是件多么难的事情，就像老前辈们说的，战略上藐视，战术上重视。
　　（3）不求甚解。
这个可能大家会有些迷惑了，不求甚解？
对，这其实是学习的一个重要方法，只要把书上的东西记个大概就行了。
在制作中，碰到了问题，再去查书也来得及，查过两次，也就记住了，而且还不容易忘。
从这里也可以得出另外个学习的原则，那就是够用就行，如果只打算从事3ds Max的建模工作，其实没
有太大的必要去研究复杂的脚本编写，只学习用得到的东西。
这样可以快速地达到在某方面的较高水平，然后就会发现，其实很多东西是可以触类旁通的。
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内容概要

对于三维动画、片头动画和三维角色等设计工作，建模是开始制作的第一步，但如何建立复杂的曲面
模型却是令所有3D学习者头痛不已的难题。
本书针对3ds Max中强大的建模功能，以目前最流行的曲面建模技术为重点，由浅入深，循序渐进，详
细讲解各种复杂程度、各种技术特征建模的全过程。
    本书介绍的不仅是具体的三维技术，更重视通过技术传播的内容和作品展示出来的三维造型艺术的
本质。
本书创意独特，精心设计的范例结合世界经典三维造型作品，步骤详细，帮助读者熟练掌握三维建模
的关键技术。
    配套光盘包含本书范例文件和建模过程的视频教学。
光盘资料配合书中的操作步骤和理论知识，能使建模制作人员在制作理念和方法上达到一个新的高度
。
    本书适合专业的建模人员学习和参考，也适合广大建模爱好者及大专院校相关专业的学生使用。
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编辑推荐

　　《3dsMax2009动画专业教程：综合建模技术全实例详解》承载内容：　　针对3dsMax中强大的建
模功能，以目前最流行的曲面建模技术为重点，通过工业产品、角色造型、室内外建筑场景等模型的
建模分析和实际制作。
结合“实例分析+实际操作+创意点拨+实际应用”的讲解方式，由浅入深，详细讲鹪各种复杂程度、
各种技术特征建模的全过程、对3dsMax中的各项建模方法和技巧进行了深^而详尽的剖析。
内容几乎涵盖3dsMax中的全部建模技术，包括NURBS建模、多边形建模、细分建模、面片建模、几何
体的组合、三维基础建模与修改、复合物体的创建等。
本教程适台专业的建模人员学习和参考，也适合广大建模爱好者殛大专院校相关专业的学生使用。
　　详尽的轴助知以讲解　　《3dsMax2009动画专业教程：综合建模技术全实例详解》主要通过实例
演示的形式介绍用3dsMax制作复杂模型的方法和技巧，从基本几何体的创建到曲线转几何体建模，再
到细分建模、面片建模、复台物体的创建等，庖丁解牛分析各种复杂程度、各种技术特征建模的全过
程。
更对重要步骤、各阶段可能出错的原因及纠正方法均详解其原理，确保读者在学会方法的同时进一步
掌握根本原理，从而可以举一反三轻松应用到奠他实例中。
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