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前言

向2.0版本冲刺的阶段），1.5版的功能基本上已经定型。
大致功能包括：全局光照、各种抗锯齿引擎、发光贴图、灯光贴图、光子贴图、灯光类型、环境光（
包括HDRI功能）、阳光、天光、毛发、地面、置换、各种材质效果等。
VRay渲染器的最大特点是功能稳定、易上手。
笔者观察了国内最大的火星CG网站，每天在室内渲染论坛上实时在线用户约500人，访问量是其他板
块的几十倍，而讨论的热点问题几乎都是全局光照。
VRay在这里堪称最受欢迎的大明星，VRay技术是最大的热门话题。
本书在编写过程中也曾遇到难题，是给读者介绍笔者自己的制作流程还是对VRay技术做完整的技术讲
解呢？
最后决定将两者结合，对VRay进行全面技术讲解，然后用合理的实例来介绍各种成熟的制作方法。
  软件的进步提高了效果图的质量，但它们毕竟只是工具，只有全面提高人的能力，才能更好地提高
效果图的制作水平。
效果图是设计师思想的一种展现，所以效果图制作者要懂构图、色彩，还要具有一定的艺术修养和绘
画的基本功。
因此，图像制作者除了要熟练掌握电脑操作技术外，还要不断地学习最新的设计理念，不断地提高艺
术欣赏力，不断地练习绘画的基本功，只有这样做才能不为人后。
本书在制作技术上毫无保留，旨在使读者在最短的时间内掌握建筑效果图的制作技巧。
本书使用的是VRayl.5版本，对于习惯使用1093r和1.4703版本的用户来讲没有技术壁垒，可以通用。
由于编写时间仓促，错误在所难免，欢迎广大读者朋友不吝批评指正和交流。
最后祝愿读者朋友们成功！
编著者2009年3月

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 2009动画专业教�>>

内容概要

　　《3dsMax2009动画专业教程：Vray仿真渲染技术全实例详解》特别适合CG制作人员阅读，也可作
为相关专业的教师和大、中专院校的学生作为参考书使用。
VRay渲染器是3ds Max的外挂渲染插件，能够无缝镶嵌在渲染模块中，是目前最热门的渲染器之一。
它广泛应用于影视动画设计、室内外装潢设计等领域。
作者是目前国内第一线渲染高手，将VRay的各个功能通过实例的方式进行了分类精讲，对VRay的所
有技术点进行了全面的剖析。
全书实例效果是目前一流水平的，且题材广泛、选例精炼，涵盖了商业产品展示、室内效果图设计、
建筑效果图设计等领域，从布光、材质、渲染等方面向读者展示了当今最时尚的渲染技术。
《3dsMax2009动画专业教程：Vray仿真渲染技术全实例详解》旨在提高读者的材质渲染水平，开拓读
者的创作思路，适合有一定3ds Max操作经验的读者学习使用。
《3dsMax2009动画专业教程：Vray仿真渲染技术全实例详解》配套光盘中包含所有范例的场景和贴图
文件，供读者参考。
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材质5.6 设置项链材质和灯泡材质5.7 设置紫色球体材质和玩具人材质Chapter 06 奔驰跑车6.1 灯光的设
置6.2 渲染设置6.3 设置车漆材质6.4 设置车玻璃材质6.5 设置车厢内部材质6.6 设置照后镜材质6.7 设置轮
胎材质6.8 设置车后灯材质营养早餐Chapter 07 营养早餐7.1 渲染设置7.2 设置背景材质7.3 设置瓷杯、牛
奶和勺子的材质7.4 设置苹果材质7.5 设置牛奶盒材质7.6 设置毛巾材质和玫瑰材质砖墙材质Chapter 08 
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质厨房场景Chapter 09 厨房场景9.1 灯光的设置9.2 渲染设置9.3 设置墙壁、地板和厨台的材质9.4 设置窗
户材质9.5 设置煤气灶材质和抽烟机材质9.6 设置茶杯材质9.7 设置酒瓶、酒杯、烟灰缸和香烟的材质灯
泡人Chapter 10 灯泡人10.1 灯光的设置10.2 渲染设置10.3 设置墙体、反光板和插座的材质10.4 设置玻璃
灯罩材质10.5 设置灯丝材质10.6 设置灯头材质10.7 设置不锈钢材质10.8 设置蝴蝶材质机器人的早
餐Chapter 11 机器人的早餐11.1 灯光的设置11.2 渲染设置11.3 设置地面材质11.4 设置盘子材质和食物材
质11.5 设置刀叉材质11.6 设置饮品材质⋯⋯Chapter 12 手枪Chapter 13 玩具鸭子Chapter 14 水龙
头Chapter 15 室外夜景渲染Chapter 16 室外日景渲染Chapter 17 水边建筑Chapter 18 日景住宅渲染Chapter
19 静帧艺术
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3dsMax2009动画专业教程:Vray仿真渲染技术全实例详解》作者是目前国内第一线渲染高手，将VRay
的各个功能通过实例的方式进行了分类精讲，对VRay的所有技术点进行了全面的剖析。
全书实例效果是目前一流水平的，且题材广泛、选例精炼，涵盖了商业产品展示、室内效果图设计、
建筑效果图设计等领域，从布光、材质、渲染等方面向读者展示了当今最时尚的渲染技术。
《3dsMax2009动画专业教程:Vray仿真渲染技术全实例详解》旨在提高读者的材质渲染水平，开拓读者
的创作思路，适合有一定3ds Max操作经验的读者学习使用。
《3dsMax2009动画专业教程:Vray仿真渲染技术全实例详解》配套光盘中包含所有范例的场景和贴图文
件，供读者参考。
 3ds Max2009全新课程，与国际接轨，从软件操作迈向行业技能指导，国内一线渲染高手精心编著，主
要讲解VRay渲染器的使用方法，并将VRay的各个功能和使用精髓融入其中。
实例具有目前国内一流水平的照片级效果，题材广泛、选例精炼，涵盖了商业产品展示、室内效果图
设计、建筑效果图设计等众多领域。
剖析了国内外最新渲染技术，从布光、材质调试到渲染，向读者展示了当今最时尚的渲染技术。
再见软件技术和设计理念完美融合的全过程。
本教程承载内容：深入解析使用3ds Max&VRay在渲染方面的应用技巧，完全应用实际工作案例进行讲
解。
作者是国内一线渲染高手，将VRay的各个功能通过大量的实例进行分类精讲，对VRay的所有技术点
进行了全面的剖析。
本教程旨在提高读者的材质渲染水平，开拓读者的创作思路，适合CG制作人员阅读。
详尽的辅助知识讲解：本教程的重点在于VRay中的材质制作与渲染，并辅以后期处理软件的调整和加
工，充分演绎了顶级效果图的打造过程。
读者通过不同场景的渲染设置技巧、材质编辑方法、灯光布置流程以及后期特效处理等知识，可以全
面提升渲染效果图的表现功底与水平，轻松制作出照片级的三维作品。
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