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前言

计算机是现代信息社会中的重要工具，而今各行各业中的设计工作都离不开计算机。
因此，为满足广大读者学习相关设计软件的需要，我们组织了多位行业高手及计算机培训专家，精心
编写了这套”完全实战学习手册”系列丛书，希望能为广大读者更好地学习设计软件的操作，提高工
作实战能力和设计水平发挥积极作用。
本书特色任务驱动，实战教学：书中的知识点采用任务驱动模式编写，按照初学者最易于学习的方式
，针对各知识点先从实战操作入手，在激发读者兴趣的基础上，反向解析FIashcs4关键参数和使用技巧
。
各知识点大致分为“任务导读”、“任务驱动”、“应用工具”、“参数解析”和“使用技巧”几个
部分，在有限的篇幅中为读者奉送更多的知识和实战案例。
图文并茂，信息量高：在介绍具体操作步骤的过程中.每一个操作步骤均配有对应的插图，图中用简洁
的语言标注步骤信息，尽量增加图中的知识含量。
这种图文并茂的方法，使读者在学习过程中能够直观、清晰地看到操作的过程以及效果，便于读者理
解和掌握。
提示技巧，贴心周到：本书对读者在学习过程中可能会遇到的疑难问题以“高手指点”形式进行了说
明，使读者能在学习过程中少走弯路。
书盘结合，互动教学：本书配套多媒体教学光盘内容与书中知识紧密结合并互相补充。
多媒体教学录像模拟工作中的真实场景，让读者体验实际工作环境，并借此掌握工作中所需的知识和
技能.掌握处理各种问题的方法，达到学以致用的目的.从而大大地扩充了本书的知识范围。
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内容概要

本书是指导初中级读者快速掌握Flash CS4动画制作的入门书籍。
全书由教育专家和行业资深人士共同组织，合作编写。
书中详细介绍了初学者必须掌握的基础知识、使用方法和操作步骤，并对初学者在制作动画时经常会
遇到的问题进行了专家级的指导，使初学者能在起步过程中少走弯路。
　　本书全面、系统地介绍了Flash CS4的基础知识、使用方法和开发技巧，绘图工具的使用，色彩的
运用，文本工具的使用，元件与库的基本操作等，还包括使用滤镜和图层混合添加特效，利用元件和
库组织动画素材，使用外部图片、声音和视频，ActionScript 3.0语言基础，ActionScript 3.0面向对象编
程技术等Flash动画制作的高级技术，最后通过广告动画设计、MTV动画短片设计、程序开发设计
和Google搜索设计等实例来对Flash CS4的应用技巧进行归纳和总结。
　　全书共20章，以“入门→提高篇→精通篇→行业案例”为线索具体展开，涵盖了Flash CS4动画制
作的方方面面。
书中还涉及大量的实例，难度由低到高，循序渐进，并注重技巧的归纳和总结，以“高手指点”等形
式穿插于基础知识的讲解中。
　　本书配套光盘系作者精心开发的专业级多媒体教学光盘，它包含了书中所有的实例源文件，重要
知识点和基本概念的MP3音频文件，实用的素材资源文件以及实例制作过程的视频教学录像，紧密结
合书中的内容对各个知识点进行了深入讲解，大大扩充了本书的知识范围。
　　本书及配套的多媒体光盘主要面向Flash的初中级用户，适合于广大Flash爱好者以及从事网页设计
、动画设计、广告设计等行业人员使用，同时也可以作为各大院校和社会培训机构相关设计专业师生
的教材和学习辅导书。
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书籍目录

Chapter 01  初识Flash CS4精彩Chapter 02　熟悉Flash CS4界面和基本操作Chapter 03　使用绘图工具绘抽
动画对象Chapter 04　使用颜色工具为图形添加色彩Chapter 05　Flash对象的编辑操作Chapter 06　使用
文字对象创建文字特效Chapter 07　使用滤镜和图层混合添加特效Chapter 08　动画制作轻松上
手Chapter 09　使用元件和库组织动画素材Chapter 10　使用外部图片、声音和视频Chapter 11　Flash动
画高级技巧Chapter 12　轻松掌握ActionScript 3.0Chapter 13  ActionScript 3.0面向对象Chapter 14　实用组
件的应用Chapter 15　测试和优化Flash作品Chapter 16　影片的输出和发布Chapter 17　广告动画设
计Chapter 18　MTV动画短片设计Chapter 19　程序开发设计Chapter 20　Google搜索设计
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章节摘录

插图：01 初识Flash CS4精彩1.1.3 强大的编程功能动作脚本是Flash CS4的脚本编写语言，可以使影片具
有交互性。
动作脚本提供了一些元素，例如动作，运算符以及对象等。
用户可以将这些元素组织成脚本中，指示影片要执行什么操作，可以对影片进行脚本为影片创建导航
按钮。
在Flash中，用户可以通过“动作”面板来编写脚本。
在标准编辑模式不使用该面板，可以通过从菜单和列表中选择选项来创建脚本；在专家编辑模式下使
用该面板，可以直接在脚本窗格中输入脚本。
在这种模式下，代码提示都可以帮助完成动作和插入属性及事件。
一旦有了一个脚本，就可以将其附加在按钮，影片剪辑或者帧上，从而创建出所需要的交互性。
Flash引入了定义元件的功能，它可以把各种图形和字符，甚至其他元件组织在一起，并且可以对它们
进行统一的操作。
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编辑推荐

《征服Flash CS4中文版完全实战学习手册(多媒体超值版)(含1DVD+1配套手册)》DVD-ROM包含：27
堂总计166分钟多媒体语音视频教学课程（AVI），营造真实专家教学环境；31个重要知识点和基本概
念的MP3声音文件（MP3），随时随地听着来学习；书中所有实例的最终源文件与素材文件（FLA
、SWF、BMP、JPG、WAV、MP3），更好地分析学习书实例；超值附赠5131个图片素材资源（BMP
、JPG、GIF）和1903个音效素材资源（WAV），为日后的学习和工作储备资源。
国内一线动画设计师和资深培训专家倾力打造：任务驱动：按照初学者最易于学习的方式，针对各知
识点先从实践操作入手，在激发读者兴趣与疑问的基础上，反向解析Flash关键参数和使用技巧；实战
教学：精选Flash广告设计、MTV设计、Google搜索等实践案例施教，真实再现行业实际工作流程，使
读者能够全面掌握行业必备技能与制作技法；随时听学：本手册重要知识点和基本概念均以MP3音频
格式录制，方便读者存储于手机、MP3或MP4播放器中，带在身边随时学习。
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