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前言

　　《3D巨匠3ds Max 2009完全手册》是《3D巨匠3ds Max 2008完全手册》丛书的升级篇，沿用了原有
丛书“模块化的分册形式和流程化的编排顺序”的特点，围绕3ds Max 2009的新增命令与功能，对相关
知识点进行了详细的介绍，同时对《3D巨匠3ds Max 2008完全手册》丛书中的遗漏部分进行了补充。
　　3ds Max 2009有一个非常引人瞩目的变化，这就是3ds Max软件被分为两个独立的版本：一个是面
向娱乐专业人士的Autodesk 3ds Max 2009，另一个是专门为建筑师、设计师以及可视化设计而量身定制
的3ds MaxDesigrl 2009。
而3ds Max Desigrl 2009除了不具备软件开发工具包（SDK）之外，拥有Autodesk 3ds Max 2009的所有功
能，两种截然不同的风格，可以更好地满足娱乐和视觉可视化客户的特定需求。
这两个版本均提供了新的渲染功能，增强了与包括Revit软件在内的行业标准产品之间的互通性，并提
供了更多的节省大量时间的动画工具、制图工作流工具，此外，3dsMax Design 2009还提供了灯光模拟
和分析技术。
2009年2月，3ds Max2009的中文版也已经推出，这对于广大的初学者来说，无疑又是一个好消息，没
有言语障碍后，3ds Max看上去就更容易接触了。
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内容概要

本书是《3D巨匠3ds Max 2008完全手册》的升级篇，围绕3ds Max 2009的新增命令与功能，对相关的知
识点进行了详细的介绍。
3dsMax2009分为两个独立的版本：Autodesk 3dsMax2009和3dsMaxDesign2009，分别面向娱乐与建筑可
视化设计两个不同的领域，而Autodesk 3ds Max 2009在功能上更加完整。
本书就是以Autodesk 3ds Max 2009为平台，向读者详细讲解新版本在各个模块中的所有新增功能，并对
每个功能都设计了示例，帮助读者更好、更快地掌握新功能的应用方法。
本书可以与《3D巨匠3dsMax2008完全手册》合并为3ds Max 2009的完全手册。
    本书配套光盘中提供了65个视频教程，总长度超过了l4小时，与图书内容相辅相成，是图书内容的
扩充和升华，方便读者学习，极大地提高了学习效率。
    本书特别适合作为动画学院、影视传媒、游戏学院和社会培训机构的教材，同时也适合那些想要学
习或正在学习三维动画制作的新手和希望深入学习3ds Max的读者，以及购买了《3D巨匠3ds Max2008
完全手册》的读者，升级为3ds Max 2009的完全手册，另外，还可以作为三维制作公司或三维制作专业
人员的速查手册。
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章节摘录

　　1.3.3.1 改变创建参数与变换　　在数据流中，一般要尽早修改对象的创建参数，改变越早，那么
这种改变对以后呈现的对象影响就越大。
在对象数据流中最重要的信息就是对象创建参数的设定，若要考虑修改对象参数，就必须对对象的基
本尺寸、外形或表面特征做根本性的改变。
　　以创建圆柱体为例，首先考虑一下改变圆柱体的高度参数与沿圆柱局部z轴做非均匀比例缩放有什
么区别。
假设现在需要把40个单位高的圆柱改成80个单位高，如果对圆柱体的创建参数不熟悉，那么首先想到
的可能是使用非均匀比例缩放工具。
因为沿圆柱高度方向放大200％就可以得到一个80个单位高的圆柱。
但这种方法是不对的。
检查一下被缩放圆柱体的对象参数，可以看到其高度仍然是40个单位。
如果要真正使圆柱的高度变成80个单位，则必须通过改变其高度参数来完成，而不是使用缩放，虽然
它们的视觉外观完全相同。
　　如果要对圆柱体应用编辑修改器，这两个看似没有差别的操作将会产生明显的区别。
图1.28显示了这种差别，左边的圆柱体高度参数由40改为80，然后用Bend[弯曲]修改器沿z轴弯曲180’
；右边的圆柱体沿局部z轴缩放200％后，高度与80个单位相同，然后用Bend[弯曲]修改器沿z轴弯曲180
。
虽然使用了同样的修改器，但结果完全不同。
这是因为尽管缩放操作是在应用Bend[弯曲]修改器前就执行了，但在数据流中却是在用Bend[弯曲]修
改器后才计算，所以导致了图1.28右侧弯曲圆柱体的非均匀缩放。
它与先弯曲一个高度为40的圆柱体，然后再沿局部z轴缩放200％的结果是一样的。
因此需要牢记的是：在3ds Max的数据流中，像缩放这样的变换是在使用编辑修改器后才计算的。
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编辑推荐

　　完全解渎3ds Max2009新功能、新技术！
　　超值2DVD：由动画制作人员录制的命令演示视频中　　65个命令演示范例，快速体验强大的新
增功能　　除了演示新功能，还包括主要功能的全面演示　　包含实例所需的范例文件和贴图索材配
套使用　　除了详解新功能，还包括3ds Max 2009主要功能的全面教学演示，通过本手册，可以让3ds
Max 2008的用户完全堂握3ds Max 2009的全部功能。
　　包含下列新功能和改进　　·改进的简体中文界面和全新的视图导航工具，使操纵视图更加自如
　　·改进了可编辑多边形和软选择的方式，让建模流程更加简化　　·全新的样条线映射和改进的
毛皮映射，可以轻松地展开复杂对象的UV　　·全新的Pro Materials材质，让mental ray渲染建筑效果
表现更加真实　　·新增的颜色校正贴图，让色彩表达更加准确　　·强大的reactor和character studio
系统，简化了对象运动和角色动画的设置　　·全面改进的光度学灯光系统，产生真实的物理性照明
效果　　·改进的渲染帧缓存视窗界面，使渲染测试的过程更加有效　　·多项改进的mental ray渲染
特性，让图像品质和渲染速度全面提升
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